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Archeologia (133) | Astronomia (84) | Biologia (54) | Biotechnologia (10) |
Chemia (16) | Ciekawostki (396) | Ekologia (100) | Ekonomia i Biznes (84) |
Etnologia (7) | Filozofia (13) | Fizyka (17) | Fundusze, granty, stypendia (8) |
Genetyka (19) | Geografia (18) | Geologia (19) | Gimnazjum (4) | Historia
(155) | Historia sztuki (22) | Imprezy kulturalne (12) | Informatyka (73) |
Inne (213) | Jezykoznawstwo i filologie (35) | Konferencje i imprezy
naukowe (121) | Konkursy (38) | Ksztatcenie zintegrowane (3) | Liceum /
Technikum (45) | Literatura (4) | Ludzie nauki (17) | Matematyka (6) |
Medycyna (230) | Muzyka (4) | Paleontologia (10) | Prawo (28) | Przyroda
(121) | Psychologia (46) | Socjologia (56) | Sport (2) | Studia wyzsze (69) |
Szkota podstawowa IV-VI (4) | Swiat (500) | Targi (3) | Technika i
technologie (127) | Uczelnie wyzsze (157) | Wszystkie etapy szkolne (36) |
Wychowanie przedszkolne (2) | Z zycia szkoty (5) | Zywienie (23)

Jeszcze nigdy programowanie nie bylo tak proste
2006-10-18 11:04:21

Wiedza i pasja, che¢ doskonalenia sie i tworzenia czego$ nowego. Miedzy
innymi te zalety charakteryzujq studenta Wyzszej Szkoty Informatyki
Stosowanej i Zarzadzania WIT w Warszawie — Konrada Szymanskiego. Ten
miody cztowiek stworzyt Koszdek’a - model obiektowego silnika graficznego,
ktéry utatwia programowanie i sprawia, ze staje sie ono duzo przyjemniejsze.

Koszdek to prosty silnik multimedialny napisany w jezyku C++ i oparty na
bibliotece SDL. Projekt ufatwia tworzenie programéw z wykorzystaniem
elementow multimedialnych (dzwiek, obraz, obstuga klawiatury i myszki), np.
gier. Koszdek jest wiec swoistego rodzaju pomostem pomiedzy
specjalistycznymi bibliotekami a programista, utatwiajacym i przy$pieszajacy
prace projektanta oraz pomagajacym mu wejs¢ w $wiat tworzenia bardziej
ztozonych programéw.

Jak narodzit sie pomyst Koszdeka?

Nauka programowania bywa czesto dla wielu studentéw zmudna i meczaca.
O wiele ciekawsza staje sie ona wowczas, kiedy na biezaco wida¢ efekty
pracy. Z tego wtasnie powodu zrodzit sie pomyst Koszdek’a. ,W mojej grupie
programowanie nie porywato studentéw. Nie dziwie sie, bo ile czasu mozna
spedzac patrzac na prawie niezmieniajacq sie konsole. O wiele tatwiej jest
uczy¢ sie programowania, gdy na biezaco widac jakie$ efekty. Wiele oséb
chciatoby od razu projektowaé gry i wySwietla¢ barwng grafike.
Postanowitem im to ufatwic¢ i napisatem Koszdek'a.” — méwi Konrad.

Konrad nie prowadzi statystyk dotyczacych ilosci osob uzywajacych
Koszdek’a. Wiadomo jednak, ze wéréd jego kolegdw z uczelni silnik cieszy sie
duzym zainteresowaniem, a studenci WIT czesto z niego korzystajg w swoich
projektach.

Na czym polega wyjatkowo$¢ Koszdeka?

Koszdek nie jest z pewnoscig jedynym tego typu projektem. Posiada on
jednak kilka znaczacych zalet, ktére przemawiajg za jego wyjatkowoscia.
Zaliczy¢é mozna do nich fatwo$¢ obstugi programu oraz dokumentacje
napisang W jezyku polskim. Dodatkowo wszystko jest w jednym miejscu -
grafika, dzwiek, obstuga klawiatury i myszy, timery, skalowanie grafiki,
obstuga czcionek itp. ,,Zazwyczaj trzeba tego szukac po réznych bibliotekach,
ktére sq mniej lub bardziej aktualne. Z wtasnego dos$wiadczenia, wiem jak
bardzo jest to zniechecajace. Koszdek eliminuje te trudnosci, a jesli czegos
nam brakuje, zawsze mozemy to dodac, bo jest to projekt otwarty, dostepny
ze zrédtami” — podkresla twérca projektu — Konrad Szymanski.
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Koszdek i co dalej?

Autor Koszdek'a nie zamierza spocza¢ na laurach, ale stara sie nadal rozwija¢
swoj projekt. W pierwszej kolejnosci Konrad planuje uprosci¢ obstuge grafiki
3D oraz poprawi¢ dzwiek.

Konrad samodzielnie stworzyt Koszdek'a. Jednak w jego upowszechnieniu na
uczelni pomégt mu ¢wiczeniowiec - Krzysztof Sep. Miody programista bardzo
go ceni i podkresla - ,Pan Krzysztof zawsze wszystkich wspiera i dba o
swoich wychowankdw. Dzieki niemu wystartowato niedawno koto naukowe
dotyczace programowania gier, gdzie studenci moga doskonali¢ i rozwijac
swoje umiejetnosci, miedzy innymi przy pomocy Koszdek'a.”

Jak skorzystac z Koszdek’a?

Z projektu Konrada skorzysta¢ mogq wszyscy. Znajduje sie on na
ogdlnodostepnej  stronie  http://info.wsisiz.edu.pl/~szymank0.  Oprdcz
Koszdek’a znalez¢ mozna na niej takze ciekawe artykuty i wskazowki autora,
chocby na temat programowania.

Wiedza i pasja, che¢ doskonalenia sie i tworzenia czego$ nowego — te zalety
charakteryzujg wielu polskich studentéw — studentéw, ktérzy jak Konrad
Szymanski z WSISiZ WIT nie siedzg z zatozonymi rekami i nie czekajg biernie
na sukces, ale sami po niego siegaja.

Konrad Szymanski, 21 lat

Absolwent 86 Liceum Ogdlnoksztatcacego imienia Batalionu Zoski w
Warszawie. Obecnie student Wyzszej Szkoty Informatyki Stosowanej i
Zarzadzania WIT na Wydziale Informatyki — specjalizacja: Inzyniera
Oprogramowania.

Dobrze zna sie na programowaniu w C/C++/Java/C#. Wykonat kilka
projektéw, m.in. wykrywanie ruchu na podstawie przechwytywanego obrazu
z kamery internetowej, silnik multimedialny do zastosowan grafiki 2D ze
wsparciem dla OpenGL, wizytownik w technologii Java.

Wspdtuczestniczyt w projekcie Unii Europejskiej Transcat oraz przy kilku
innych drobniejszych projektach. Oprécz programowania zajmuje go
sztuczna inteligencja, algorytmika, robotyka, a takze literatura fantasty i
psychologia.

W sieci ukrywa sie pod pseudonimem Kosz85.

Urszula Okulska-Deblessem
e: Deblessem@wit.edu.pl

Jezeli nie znalaztes$ tego czego szukasz skorzystaj z ponizszej wyszukiwarki.
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