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Jeszcze nigdy programowanie nie byto tak proste

Wiedza i pasja, che¢ doskonalenia sie i tworzenia czegos
nowego. Miedzy innymi te zalety charakteryzuja studenta Wyzszej
Szkoty Informatyki Stosowanej i Zarzadzania WIT w Warszawie -
Konrada Szymarnskiego. Ten miody cztowiek stworzyt Koszdek’a -
model obiektowego silnika graficznego, ktéry ufatwia
programowanie i sprawia, ze staje sie ono duzo przyjemniejsze.

Koszdek to prosty silnik multimedialny napisany w jezyku C++ i oparty na
bibliotece SDL. Projekt utatwia tworzenie programoéw z wykorzystaniem
elementéw multimedialnych (dzwiek, obraz, obstuga klawiatury i myszki),
np. gier. Koszdek jest wiec swoistego rodzaju pomostem pomiedzy
specjalistycznymi  bibliotekami a  programistg, utatwiajagcym i
przys$pieszajacy prace projektanta oraz pomagajacym mu wejs¢ w $wiat
tworzenia bardziej ztozonych programéw.

Jak narodzit sie pomyst Koszdek’a?

Nauka programowania bywa czesto dla wielu studentéw zmudna i
meczaca. O wiele ciekawsza staje sie ona wowczas, kiedy na biezaco widac
efekty pracy. Z tego wiasnie powodu zrodzit sie pomyst Koszdek'a. ,W
mojej grupie programowanie nie porywato studentdw. Nie dziwie sie, bo ile
czasu mozna spedzaé patrzac na prawie niezmieniajacg sie konsole. O
wiele tatwiej jest uczy¢ sie programowania, gdy na biezaco widal jakie$s
efekty. Wiele oséb chciatoby od razu projektowac gry i wyswietla¢ barwng
grafike. Postanowitem im to ufatwié¢ i napisatem Koszdek'a.” - mowi
Konrad.

Konrad nie prowadzi statystyk dotyczacych iloéci oséb uzywajacych
Koszdek’a. Wiadomo jednak, ze wsrod jego kolegdéw z uczelni silnik cieszy
sie duzym zainteresowaniem, a studenci WIT czesto z niego korzystajg w
swoich projektach.

Na czym polega wyjatkowos¢ Koszdeka?

Koszdek nie jest z pewnoscig jedynym tego typu projektem. Posiada on
jednak kilka znaczacych zalet, ktore przemawiajg za jego wyjatkowoscia.
Zaliczy¢ mozna do nich tatwos$¢ obstugi programu oraz dokumentacje
napisang w jezyku polskim. Dodatkowo wszystko jest w jednym miejscu -
grafika, dzwiek, obstuga klawiatury i myszy, timery, skalowanie grafiki,
obstuga czcionek itp. ,Zazwyczaj trzeba tego szukaé po réznych
bibliotekach, ktére sq mniej Ilub bardziej aktualne. Z wifasnego
doswiadczenia, wiem jak bardzo jest to zniechecajqce. Koszdek eliminuje
te trudnosci, a jesli czego$ nam brakuje, zawsze mozemy to dodad, bo jest
to projekt otwarty, dostepny ze zrédtami” - podkresla twdrca projektu —
Konrad Szymanski.

Koszdek i co dalej?

Autor Koszdek’a nie zamierza spocza¢ na laurach, ale stara sie nadal
rozwija¢ swdj projekt. W pierwszej kolejnosci Konrad planuje uprosci¢
obstuge grafiki 3D oraz poprawi¢ dzwiek.

Konrad samodzielnie stworzyt Koszdek’a. Jednak w jego upowszechnieniu
na uczelni pomogt mu ¢wiczeniowiec - Krzysztof Sep. Mtody programista
bardzo go ceni i podkresla - ,Pan Krzysztof zawsze wszystkich wspiera i
dba o swoich wychowankdéw. Dzieki niemu wystartowato niedawno koto
naukowe dotyczace programowania gier, gdzie studenci mogg doskonali¢ i
rozwijaé swoje umiejetnosci, miedzy innymi przy pomocy Koszdek’a.”

Jak skorzysta¢ z Koszdek’a?

Z projektu Konrada skorzysta¢ moga wszyscy. Znajduje sie on na
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ogdlnodostepnej stronie http://info.wsisiz.edu.pl/~szymank0. Oprdcz
Koszdek’a znalezé mozna na niej takze ciekawe artykuty i wskazowki
autora, cho¢by na temat programowania.

Konrad Szymanski, 21 lat

Absolwent 86 Liceum Ogdlnoksztatcacego imienia
Batalionu Zoski w Warszawie. Obecnie student
Wyzszej Szkoty Informatyki Stosowanej i
Zarzadzania WIT na Wydziale Informatyki -
specjalizacja: Inzyniera Oprogramowania.

Dobrze zna sie na programowaniu w
C/C++/Java/C#. Wykonat kilka projektéw, m.in.
wykrywanie ruchu na podstawie
przechwytywanego obrazu z kamery internetowej,
/) silnik multimedialny do zastosowan grafiki 2D ze
wsparciem dla OpenGL, wizytownik w

technologii Java.

Wspotuczestniczyt w projekcie Unii Europejskiej Transcat oraz przy kilku
innych drobniejszych projektach. Oprdcz programowania zajmuje go
sztuczna inteligencja, algorytmika, robotyka, a takze literatura fantasty i
psychologia.

W sieci ukrywa sie pod pseudonimem Kosz85.
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