Wyzsza Szkota Informatyki Stosowanej 1 Zarzadzania
pod auspicjami polskiej Akademii Nauk
ul. Newelska 6, 01-447 Warszawa

WYDZIAL INFORMATYKI

Kierunek studiéw: informatyka
Poziom ksztatcenia: studia | stopnia
Profil ksztalcenia: ogélnoakademicki

Efekty ksztatcenia w kategorii UMIEJETNOSCI

Objasnienie oznaczen po podkresiniku:

U - kategoria umiejetnosci
01,02,03, ... - numer kolejny efektu ksztatcenia
Symbol | Kierunkowe efekty ksztatcenia
UMIEJETNOSCI

Uo1 Potrafi wykorzysta¢ nabytg wiedze matematyczng do opisu proceséw, tworzenia modeli, projektowania
algorytméw i innych dziatan w obszarze informatyki

U02 Wykorzystuje wiedze matematyczng do optymalizacji rozwigzan programowych; potrafi zastosowa¢ metody
analityczne i eksperymentalne do sformutowania i rozwigzania zadania informatycznego

U03 Potrafi pozyska¢ informacje z literatury, baz danych i innych zrédet, integrowac je i interpretowac, wyciggac
wnioski i formutowac opinie

U04 Potrafi zarzgdza¢ swoim czasem, podejmowac zobowigzania i dotrzymywac terminéw, pracujgc zaréwno
indywidualnie jak i w zespole

Uo5 Potrafi komunikowac sie w srodowisku zawodowym z wykorzystaniem r6znych technik i narzedzi
informatycznych

U06 Potrafi postugiwacé sie jezykiem angielskim w stopniu pozwalajgcym na porozumienie sie oraz przeczytanie ze
zrozumieniem tekstéw i dokumentacji technicznej

U07 | Potrafi planowac i przeprowadzaé proste eksperymenty, interpretowaé¢ uzyskane wyniki i wycigga¢ wnioski

Uo8 Potrafi wykorzysta¢ proste metody analityczne i eksperymentalne, w tym eksperymenty obliczeniowe, do
formutowania i rozwigzywania zadan informatycznych

U09 Potrafi dostrzegac aspekty spoteczne, ekonomiczne i prawne formutowanych i rozwigzywanych zadan
informatycznych

U10 Ma umiejetnosé konstruowania algorytméw i ich programowania z uzyciem przynajmniej dwoch powszechnie
stosowanych jezykdéw programowania

U11 Potrafi korzysta¢ z ustug sieciowych, tworzy¢ i przetwarzac pliki tekstowe, postugiwac sie jezykami
hipertekstowymi oraz arkuszami kalkulacyjnymi

U12 | Potrafi zbudowa¢ model obiektowy prostej aplikacji lub systemu

U13 | Ma umiejetnos¢ postugiwania sie réznymi popularnymi systemami operacyjnymi

U14 | Potrafi petni¢ funkcje administratora sieci komputerowej i administratora serwisu internetowego

U15 | Potrafi zapewni¢ bezpieczenstwo danych przesytanych w sieci

U16 | Ma umiejetnos$¢ tworzenia prostych aplikacji internetowych

Uiz Potrafi przygotowa¢ dobry interfejs uzytkownika dla aplikacji internetowe;j

U1s Ma umiejetnos¢ budowy prostych systeméw bazodanowych wykorzystujgc przynajmniej dwa powszechnie
stosowane systemy zarzgdzania bazg danych

ui9 Potrafi sformutowa¢ specyfikacje prostego zadania informatycznego o charakterze praktycznym

U20 | Ma umiejetnos¢ postugiwania sie przynajmniej jednym z systeméw zarzadzania wersjami

u21 Potrafi zbudowac prosty system wbudowany

U22 | Znai potrafi stosowac zasady bezpieczenstwa zwigzane z pracg w srodowisku przemystowym

U23 | Potrafi oszacowaé pracochtonno$¢ wytwarzania oprogramowania

U24 Potrafi przeanalizowaé krytycznie sposéb funkcjonowania systemu informatycznego i oceni¢ zastosowane
rozwigzania przynajmniej w zakresie cech funkcjonalnych i czesciowo w zakresie sprzetowo-programowym.

U2s Potrafi sformutowac specyfikacje prostych systeméw informatycznych w zakresie sprzetu, oprogramowania
systemowego i cech funkcjonalnych aplikacji

U26 Potrafi na podstawowym poziomie oceni¢ przydatno$¢ rutynowych metod i narzedzi informatycznych oraz
wybraé i zastosowaé wiasciwy ich zestaw dla typowego zadania informatycznego
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Symbol | Kierunkowe efekty ksztalcenia
u27 Potrafi zaprojektowac i zrealizowaé prosty system informatyczny, uzywajgc wtasciwych wzorcéw, metod,
technik i narzedzi, zgodnie z zadang specyfikacjg
U28 Potrafi uczestniczy¢ we wspotzawodnictwie sportowym i wykorzystywac aktywnos$¢ fizyczng do poprawy

zdrowia
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