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Efekty kształcenia dla kierunku grafika 

studia II stopnia 

w obszarze kształcenia w zakresie sztuki (sztuki plastyczne) 

Kierunek studiów: grafika 
Poziom kształcenia: studia II stopnia 

Symbol Kierunkowe efekty kształcenia 

KOMPETENCJE SPOŁECZNE 

w zakresie niezależności 

K01 
rozumie potrzebę ciągłego poszerzania wiedzy, umiejętności i własnych zainteresowań oraz potrafi 
inspirować i organizować proces realizacji tej potrzeby przez inne osoby 

K02 
jest kompetentnym warsztatowo i samodzielnym twórczo artystą-grafikiem, zdolnym do samodzielnego 
integrowania zdobytej wiedzy 

K03 
jest zdolny do animowania złożonych działań kulturotwórczych oraz do organizowania pracy 
interdyscyplinarnej grupy twórczej, także w warunkach ograniczonego dostępu do informacji 

w zakresie uwarunkowań psychologicznych 

K04 
jest zdolny do świadomego wykorzystywania mechanizmów psychologicznych dla wsparcia działań 
twórczych w zmiennym i zróżnicowanym środowisku 

w zakresie krytycyzmu 

K05 
posiada umiejętność sformułowania, uzasadnienia i przekazania krytycznej oceny działań i postaw 
artystycznych 

w zakresie komunikacji społecznej 

K06 
potrafi efektywnie komunikować się przy organizowaniu, współdziałaniu, negocjowaniu, integrowaniu i 
prezentowaniu złożonych projektów artystycznych w oparciu o swoje doświadczenie i umiejętności 
praktyczne 

K07 potrafi integrować się z innymi artystami w ramach różnych przedsięwzięć kulturalnych 

K08 
pewnie uczestniczy w różnych formach działalności społecznej w obszarze kultury i sztuki swobodnie 
komunikując się z otoczeniem 

w zakresie ochrony własności przemysłowej i prawa autorskiego 

K09 zna i rozumie podstawowe pojęcia i zasady z zakresu ochrony własności intelektualnej 

K10 rozumie konieczność świadomego budowania kapitału intelektualnego i skutecznego nim zarządzania 

 

 


