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Nazwa ocenianego kierunku studiéw: Grafika

1. Poziomy studiéw: pierwszego i drugiego stopnia

2. Formy studidow: stacjonarne i niestacjonarne

3. Nazwa dyscypliny, do ktérej zostat przyporzagdkowany kierunek:
Sztuki plastyczne i konserwacja dziet sztuki






Efekty uczenia sie dla kierunku grafika na studiach | stopnia
w obszarze ksztatcenia w zakresie sztuki
(sztuki plastyczne, profil ogélnoakademicki)

Tabela odniesien kierunkowych efektdw uczenia sie do charakterystyk |l stopnia PRK
dla kwalifikacji na poziomie 6 dla obszaru ksztatcenia w zakresie sztuk plastycznych

Objasnienie oznaczeh przed podkresinikiem w symbolu efektu kierunkowego:

G - kierunek grafika (obszar ksztatcenia w zakresie sztuki),
K - kierunkowy efekt uczenia sie,
6 - kwalifikacja PRK na poziomie 6 (studia pierwszego stopnia).

Objasnienie oznaczen po podkresiniku w symbolu efektu kierunkowego:

w - kategoria wiedzy,

u - kategoria umiejetnosci,

K - kategoria kompetencji spotecznych,
01,02,03, ... - numer kolejny efektu uczenia sie.

Kierunek studidow: grafika
Poziom ksztatcenia: studia | stopnia
Poziom kwalifikacji: 6

Odniesienie do
Opis kierunkowego efektu uczenia sig charakterystyk Il stopnia
w obszarze ksztatcenia

Symbol efektu
uczenia sie

WIEDZA: absolwent zna i rozumie

w zakresie realizacji prac artystycznych

w zaawansowanym stopniu podstawowe zasady stosowania
GK6_WO01 srodkéw wyrazu plastycznego w obszarze tradycyjnych sztuk P6S WG
plastycznych zwigzanych z malarstwem, rysunkiem i grafikg

w zaawansowanym stopniu podstawowe zasady stosowania
srodkéw wyrazu plastycznego w obszarze fotografii i grafiki

GK6_W02 . - - . . P6S_WG
- cyfrowej, grafiki animowane;j i filmu cyfrowego, projektowania -
graficznego w Internecie
GK6_W03 w zaawansowanym stopniu podstawowe zasady dotyczgce P6S_ WG

umiejetnosci warsztatowych w technikach tradycyjnych

w zaawansowanym stopniu podstawowe zasady dotyczgce
GK6_W04 umiejetnosci warsztatowych w cyfrowych technikach P6S WG
multimedialnych

zastosowania praktyczne w pracy zawodowej wybranych

GK6_W05 o . . .
zagadnieh z zakresu wiedzy szczegotowej

P6S_WK




Kierunek studidow: grafika
Poziom ksztatcenia: studia | stopnia
Poziom kwalifikacji: 6

Symbol efektu

Opis kierunkowego efektu uczenia sig

Odniesienie do
charakterystyk Il stopnia

uczenia sie .
w obszarze ksztatcenia
w zakresie rozumienia kontekstu dyscyplin artystycznych

GK6_ W06 podstawowe linie rozngom{e w h|stor|| tradycyjnych sz.tull< . P6S_WG
plastycznych oraz publikacje zwigzane z tymi zagadnieniami

GK6_ W07 gtébwne style | tradycje twércze w sztuce hlstorycznej oraz P6S_ WG
trendy rozwojowe w sztuce wspédtczesnej

GK6_ W08 podstawqwg techn|k| tradycyjne §tosowane w rysunku, P6S_ WG
malarstwie i grafice warsztatowe;j
problematyke zwigzang z technologig cyfrowag w grafice dwu- i

GK6_W09 trojwymiarowej, grafice animowane;j i projektowaniu graficznym P6S WG
w Internecie z uwzglednieniem jej statego rozwoju

GK6_W10 zaawansowane techniki informacyjno-komunikacyjne P6S_WK
podstawowe pojecia i zasady dotyczgce aspektodw finansowych,

GK6_W11 marketingowych i prawnych zwigzanych z wykonywaniem P6S_WK
zawodu grafika

GK6_WA12 pOW|azan|a'| zalezno$ci pomngdgy teoretycznymi i praktycznymi P6S_ WG
elementami programu ksztatcenia

GK6_WA3 podstawgwe za§ady z.arzadzan}a réznymi formami dziatalnosci P6S_ WK
rynkowej w tym indywidualnymi

UMIEJETNOSCI: absolwent potrafi
w zakresie ekspresji artystycznej

GK6_U01 twor.zyclyviasne koncepcje artystyczne i dobiera¢ srodki do ich P6S_UW
realizacji

GK6_U02 po%quyc i V\./y,/korzystac um.|ejetnosc.|' warsztatowg pozyskane w P6S_UW
trakcie studidow dla wtasnej ekspresji artystyczne;j

w zakresie realizacji prac artystycznych

GK6_U03 Swiadomie postugiwac SIQ. narzed2|an'1| tracliycyjnego warsz.tatu P6S_UW
artystycznego w malarstwie, rysunku i grafice warsztatowe;j

GK6_U04 SW|adom.|e d?b|erac i postugiwacé sie technikami tradycyjnymi P6S_UW
przy realizacji wtasnych prac artystycznych
postugiwac sie technikami cyfrowymi, w tym urzadzeniami i

GK6_U05 oprogramowaniem komputerowym, przy realizacji wtasnych P6S_UW
prac artystycznych

GK6_U06 taczy¢ techniki i technologie tradycyjne z cyfrowymi P6S_UW
samodzielnie podejmowac decyzje odnosnie wyboru

GK6_U07 wihadciwych narzedzi, technik i technologii przy realizacji P6S_UW
wiasnych prac
planowa¢ i realizowac wiasne projekty z uwzglednieniem P6S_UO

GK6_U08 . L -

- rozwoju wiasnych umiejetnosci plastycznych P6S_UU




Kierunek studidow: grafika
Poziom ksztatcenia: studia | stopnia
Poziom kwalifikacji: 6

Odniesienie do
Opis kierunkowego efektu uczenia sig charakterystyk Il stopnia
w obszarze ksztatcenia

Symbol efektu
uczenia sie

w zakresie kreacji artystycznej

wypracowaé samodzielne koncepcje artystyczne o
GK6_U09 zréznicowanej stylistyce, odwotujac sie do swojej wyobrazni, P6S_UW
intuicji i emociji

w zakresie pracy zespotowej

uczestniczy¢ w przygotowaniu i realizacji zespotowych
GK6_U10 projektow plastycznych z zachowaniem profesjonalizmu P6S_UO
zawodowego

w zakresie warsztatu

korzystac¢ z tradycyjnych umiejetno$ci warsztatowych

GKe_UT1 potrzebnych do realizowania wtasnych koncepcji plastycznych PeS_UW
postugiwac sie technikg cyfrowg do zrealizowania wlasnych

GK6_U12 ko’r.mepc.:p artysftyczn.ygh w obszarz.e. foto.grafu, gr§f|k| dvyu- i P6S_UW
tréjwymiarowej, grafiki animowanej i projektowania graficznego
w Internecie

GK6_U13 pos_iug|wac sie .sprzetg.rp i oprogramgwanlem kgmputerowym P6S_UW
stuzacym do rejestracji i przetwarzania obrazu i tekstu

GK6_U14 poszukl\./vac orygmalpyc.h forrT1 .Wyra?u.opartych na P6S_UU
samodzielnym rozwijaniu umiejetnosci warsztatowych

w zakresie werbalnym

przygotowac pisemna, ustng i multimedialng prezentacje na

GK6_U15 temat szczegétowych zagadnien z wybranej dziedziny P6S_UK

tworczosci plastycznej, wykorzystujgcg podstawy teoretyczne i
rézne zrédta

wykorzysta¢ umiejetnosci jezykowe na poziomie B2
GK6_U16 Europejskiego Systemu Opisu Ksztatcenia Jezykowego, P6S_UK
rozszerzone w dziedzinie sztuki

w zakresie publicznych prezentacji

GK6_U17 publicznie prezentowaé wiasne prace plastyczne P6S_UK

KOMPETENCJE SPOLECZNE: absolwent jest gotow do

w zakresie niezaleznosci

GK6 KO1 ciggtego ppszerzama I\N|ed%y i w+'asnych zainteresowan oraz P6S KK
- reagowania na przemiany srodkow wyrazu plastycznego -
samodzielnego zebrania, przeanalizowanie i zinterpretowania P6S KK
GK6_KO02 informacji niezbednej do rozwiniecia idei, sformutowania PGS_KR
krytycznej argumentacji i zorganizowania pracy -
GK6_K03 uprawiania zawodg grafika .w sposob o.deW|edZ|aIny, etyczny, P6S_KR
zgodny z prawem i dobrymi praktykami




Kierunek studidow: grafika
Poziom ksztatcenia: studia | stopnia
Poziom kwalifikacji: 6

Symbol efektu
uczenia sie

Opis kierunkowego efektu uczenia sig

Odniesienie do
charakterystyk Il stopnia
w obszarze ksztatcenia

w zakresie uwarunkowan psychologicznych

GK6_K04

efektywnego wykorzystywania wyobrazni, intuicji oraz zdolno$ci
analizowania, planowania i reagowania w obliczu zmieniajgcych
sie okolicznosci i uwarunkowan

P6S_KK

GK6_K05

kontrolowania wtasnych zachowan oraz przeciwdziatania
stresowi w trakcie wystgpien publicznych

P6S_KK

w zakresie krytycyzmu

GK6_KO06

przeprowadzenia samooceny oraz zrecenzowania dziatan
innych osob w aspektach artystycznym, etycznym i spotecznym

P6S_KK

GK6_K07

uznawania znaczenia gromadzonej wiedzy dla dalszego
rozwoju zawodowedo i korzystania z wiedzy eksperckiej

P6S_KK

w zakresie komunikacji spotecznej

GK6_KO08

efektywnego komunikowania sie w trakcie organizowania,
wspotdziatania, negocjowania, integrowania i prezentowania
projektéw bezposrednio i z wykorzystaniem technologii
informacyjnych

P6S_KO




Efekty uczenia sie dla kierunku grafika na studiach Il stopnia

w obszarze ksztatcenia w zakresie sztuki
(sztuki plastyczne, profil ogélnoakademicki)

Tabela odniesien kierunkowych efektdw uczenia sie do charakterystyk |l stopnia PRK
dla kwalifikacji na poziomie 7 dla obszaru ksztatcenia w zakresie sztuk plastycznych

Objasnienie oznaczeh przed podkresinikiem w symbolu efektu kierunkowego:

G - kierunek grafika (obszar ksztatcenia w zakresie sztuki),
K - kierunkowy efekt uczenia sie,
7 - kwalifikacja PRK na poziomie 7 (studia drugiego stopnia).

Objasnienie oznaczen po podkresiniku w symbolu efektu kierunkowego:

w - kategoria wiedzy,

u - kategoria umiejetnosci,

K - kategoria kompetencji spotecznych,
01,02,03,... - numer kolejny efektu uczenia sie.

Kierunek studidow: grafika
Poziom ksztatcenia: studia Il stopnia
Poziom kwalifikacji: 7

Odniesienie do
Opis kierunkowego efektu uczenia sig charakterystyk Il stopnia
w obszarze ksztatcenia

Symbol efektu
uczenia sie

WIEDZA: absolwent zna i rozumie

w zakresie realizacji prac artystycznych

w pogtebionym stopniu szczegdtowe zasady stosowania
GK7_WO01 srodkéw wyrazu plastycznego w obszarze tradycyjnych sztuk P7S_WG
plastycznych zwigzanych z malarstwem, rysunkiem i grafikg

w pogtebionym stopniu szczegdtowe zasady stosowania
GK7_W02 srodkéw wyrazu plastycznego w obszarze cyfrowej grafiki dwu- i P7S_WG
tréjwymiarowej oraz grafiki animowanej

w pogtebionym stopniu szczegotowe zasady dotyczgce

K7_W
GK7_W03 umiejetnosci warsztatowych w technikach tradycyjnych

P7S_WG

w pogtebionym stopniu szczegdtowe zasady dotyczgce
GK7_W04 umiejetnosci warsztatowych w cyfrowych technikach P7S_WG
multimedialnych

zastosowania praktyczne wybranych zagadnien z zakresu

GK7_W05 . ] . : P7S_WK
wiedzy szczegdtowej w pracy zawodowe;j
w zakresie rozumienia kontekstu dyscyplin artystycznych
GK7_ W06 kontekst historyczny i kulturowy sztuk plastycznych oraz ich P7S WG

zwigzek z innymi dziedzinami zycia




Kierunek studidow: grafika
Poziom ksztatcenia: studia Il stopnia
Poziom kwalifikacji: 7

Symbol efektu

Opis kierunkowego efektu uczenia sig

Odniesienie do
charakterystyk Il stopnia

uczenia sie w obszarze ksztatcenia
wzorce historyczne i wspotczesne, umozliwiajgce wiasng P7S_WG
GK7_Wo07 . . C
- niezalezng wypowiedz artystyczng P7S_WK
gtéwne style, tradycje tworcze i odtworcze w grafice oraz ich P7S WG
GK7_W08 trendy rozwojowe w sztuce wspotczesnej, tworzace zasady -
. . P7S_WK
kreowania wiasnych oryginalnych prac -
GK7_W09 w p().g’rebl.(?nym stopniu technolioglle' graf|k|.cyfrowej i . P7S_ WG
multimediéw oraz konsekwencje jej szybkiego rozwoju
w pogtebionym stopniu wzajemne relacje pomiedzy
GK7_W10 teoretycznymi i praktycznymi aspektami grafiki tradycyjnej i P7S_WG
cyfrowej
GK7 W11 rolt? Jaka’ ngrywa p.oszerzarlne W|e§zy w ro;wmu wiasnej P7S WK
- tworczosci o wysokim stopniu oryginalnosci -
uwarunkowania finansowe, prawne i etyczne zwigzane
GK7_W12 z wykonywaniem zawodu grafika w globalnej cywilizac;ji P7S_WK
Internetu
powigzania i zalezno$ci pomiedzy teoretycznymi i praktycznymi
. . . r P7S_WG
GK7_W13 elementami programu ksztatcenia w stopniu umozliwiajgcym
. . . . P7S_WK
prowadzenie dziatalnosci naukowo-badawczej -
UMIEJETNOSCI: absolwent potrafi
w zakresie ekspresji artystycznej
GK7 U01 pudoyvac w’rgsna (_)sobowosc artyg.tycznq poprzez tworzenie P7S UW
- i realizowanie ztozonych koncepcji artystycznych -
w zakresie realizacji prac artystycznych
GK7 U02 tworzy¢ prace artystlyc.zne vyykorzystUJac tradycyjne techniki P7S UW
- rysunkowe, malarskie i graficzne -
GK7_U03 .tworz.yc pr?ce artysty.czne wykorzystujgc techniki cyfrowe P7S_UW
i multimedialne srodki wyrazu
GK7_U04 ’lraczy(': techr.1|k| tradycyjn.e i cyfrowe W celu osiggniecia petnej P7S_UW
i oryginalnej wypowiedzi artystycznej
wykorzystaé wiedze o stylach w sztuce, tradycjach twérczych
GK7_U05 i Srodkach wyrazu artystycznego w badaniach naukowych P7S_UW
i do tworzenia wtasnych oryginalnych prac artystycznych
samodzielnie podejmowac decyzje przy projektowaniu i P7S_UW
GK7_U06 o
- realizacji prac artystycznych P7S_UU
zaplanowac efekty prac artystycznych w aspekcie estetycznym, P7S_UW
GK7_U07 .
- spotecznym i prawnym P7S_UU
wykorzystaé posiadang wiedze do wdrazania innowacyjnych P7S_UW
GK7_U08 S . . . .
rozwigzan w dziatalnosci naukowej i artystycznej P7S_UU




Kierunek studidow: grafika
Poziom ksztatcenia: studia Il stopnia
Poziom kwalifikacji: 7

Symbol efektu

Opis kierunkowego efektu uczenia sig

Odniesienie do
charakterystyk Il stopnia

uczenia sie w obszarze ksztatcenia
w zakresie pracy w zespole
wspétdziataé w zespole, takze multidyscyplinarnym, pemnié role
GK7_U09 J'ego czfonka i lidera w oparciu o doswmt?czemet ’zdobyte w P7S_UO
Srodowisku zawodowo prowadzgcym dziatalno$¢ w obszarze
sztuk plastycznych
w zakresie warsztatu
stale rozwija¢ umiejetnosci warsztatowe nabyte na studiach, P7S UW
GK7_U10 zaréwno w zakresie technik tradycyjnych jak i sztuki nowych P7S_UU
mediow -
utrzymywac i poszerzaé swoje zdolnosci do tworzenia, P7S UW
GK7_UM realizowania i wyrazania wtasnych koncepcji artystycznych w P7S_UU
obszarze grafiki —
formutowac wtasne koncepcije artystyczne oraz samodzielnie P7S_UW
GK7_U12 S . . . .
dobiera¢ $rodki artystyczne do ich zrealizowania P7S_UU
w zakresie werbalnym
przygotowac rozbudowang pisemng, ustng i multimedialng
GK7 U13 prgzeqtaqe r'1a terrlm.t szczego’royvych zagadn.len z wybrane;j P7S UK
- dziedziny twérczosci plastycznej, wykorzystujgcg podstawy -
teoretyczne i rozne zrodta
postugiwac sie terminologig z zakresu sztuk plastycznych, ze
GK7_U14 szczegolnym uwzglednieniem grafiki, w ujeciu historycznym P7S_UK
i wspétczesnym
wykorzystaé umiejetnosci jezykowe na poziomie B2+
GK7_U15 Europejskiego Systemu Opisu Ksztatcenia Jezykowego, P7S_UK
rozszerzone w dziedzinie sztuki
w zakresie prezentacji publicznych
odpowiedzialnie podej$¢ do publicznego prezentowania
GK7_U16 tworczosci artystycznej, z szacunkiem traktujgc odbiorcéw i P7S_UK
doceniajgc spoteczny kontekst sztuki
KOMPETENCJE SPOLECZNE: absolwent jest gotow do
w zakresie niezaleznosci
ciggtego poszerzania wiedzy, umiejetnosci i wkasnych P7S KK
GK7_KO01 zainteresowan oraz inspirowania i organizowania procesu P7S_KR
realizaciji tej potrzeby przez inne osoby -
animowania ztozonych dziatan kulturotwérczych oraz
GK7_K02 do organizowania pracy interdyscyplinarnej grupy badawczej lub P7S_KR

tworczej, takze w warunkach ograniczonego dostepu do
informaciji




Kierunek studidow: grafika
Poziom ksztatcenia: studia Il stopnia
Poziom kwalifikacji: 7

Symbol efektu

Opis kierunkowego efektu uczenia sig

Odniesienie do
charakterystyk Il stopnia

uczenia sie w obszarze ksztatcenia

prowadzenia badan naukowych i uprawiania zawodu grafika

GK7_KO03 w sposéb odpowiedzialny, etyczny, zgodny z prawem i dobrymi P7S_KR
praktykami

w zakresie uwarunkowan psychologicznych

Swiadomego wykorzystywania mechanizmow psychologicznych

GK7_K04 dla wsparcia dziatan twérczych w zmiennym i zréznicowanym P7S_KK
Srodowisku

w zakresie krytycyzmu

GK7_K05 sfolrmu”rc.Jwama, uzasadnienia i przekazan}a krytycznej oceny P7S_KK
dziatan i postaw artystycznych innych oséb

GK7_K06 przgprowadzenla kr:ytyczr?ejlanallzy.w’ras.nyc.h. dziatah t\{vor’czych P7S KK
i obiektywnego poréwnania ich z dziataniami innych tworcow

GK7 K07 uznawania zn.aczema grgmadz.onej wiedzy dlg f:ialszego rozwoju P7S_KK
zawodowego i korzystania z wiedzy eksperckiej

w zakresie komunikacji spotecznej

efektywnego komunikowania sie przy organizowaniu,

GK7_K08 wsp.>o+d2|a%an|9, ne’goqowanlu, mtegrowanlg i prezer.1towan|u P7S_KO
zfozonych projektéw artystycznych w oparciu o swoje
doswiadczenie i umiejetnosci praktyczne

GK7_KO09 mtegroyvam.a ,su-;- z innymi artystami w ramach réznych P7S_KO
przedsiewzie¢ kulturalnych
uczestniczenia w réznych formach dziatalnosci spotecznej

GK7_K10 w obszarze kultury i sztuki swobodnie komunikujac sie z P7S_KO
otoczeniem

GK7_K11 Swiadomego budowania kapitatu intelektualnego i skutecznego P7S_KR

nim zarzadzania z uwzglednieniem potrzeb spotecznych
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Prezentacja uczelni

Uwarunkowania prawne i status uczelni

Akademia WIT w Warszawie (dawniej Wyzsza Szkota Informatyki Stosowanej i Zarzagdzania) jest
uczelnig niepubliczng, powotang z inicjatywy wtadz Polskiej Akademii Nauk. Zatozycielem uczelni jest
Fundacja Krzewienia Nauk Systemowych, ustanowiona przez Polskg Akademie Nauk w 1991 r.
Organem sprawujgcym nadzér nad Fundacjg jest Minister Nauki i Szkolnictwa Wyzszego.

Celem Fundacji jest wspieranie rozwoju nauk systemowych — informatyki, analizy systemowej, technik
komputerowych oraz ich zastosowan dla potrzeb spoteczeristwa informacyjnego. Uczelnia realizuje te
cele poprzez ksztatcenie wedtug nowoczesnych, interdyscyplinarnych programéw taczacych nauke,
technologie i sztuke.

Wyzsza Szkota Informatyki Stosowanej i Zarzagdzania zostata zarejestrowana w 1996 r. (nr DNS-1-0145-
68/AM/96), a kolejne lata przyniosty dynamiczny rozwdj i rozszerzenie uprawnien:

e 2000 - studia magisterskie na kierunku informatyka,

e 2003 - studia magisterskie na kierunku zarzadzanie i marketing,

e 2009 - studia | stopnia na kierunku grafika,

e 2012 - studia Il stopnia na kierunku grafika,

e 2015 —studia li Il stopnia na kierunku informatyczne techniki zarzagdzania,

e 2023 — uzyskanie kategorii naukowej A w dyscyplinie sztuki plastyczne i konserwacja dziet
sztuki,

e 2023 -zgoda MEIiN na zmiane nazwy uczelni na Akademia WIT w Warszawie.
Zmiana profilu kierunku grafika na ogdélnokademicki (od 2023/2024) wynikata bezposrednio z
uzyskania kategorii A, potwierdzajgcej wysoki poziom dziatalnosci naukowej i artystycznej.
Misja, profil i wspétczesny wizerunek Akademii WIT
Akademia WIT jest nowoczesng uczelnig kreatywng, ktdra taczy:

e nauke,

e technologie,

e sztuke,

e praktyczne ksztatcenie w sektorach kreatywnych.
Misjg uczelni jest przygotowanie specjalistéw zdolnych do aktywnego uczestnictwa w cyfrowej

gospodarce kreatywnej oraz rozwdj badan w obszarze sztuki i projektowania zwigzanych z nowymi
technologiami.

Uczelnia prowadzi ksztatcenie na kierunkach informatycznych, artystycznych i projektowych oraz
realizuje nadrzedng idee taczenia technologii z twérczoscig wizualna.
Strona uczelni prezentuje nowoczesny wizerunek instytucji:

e dynamicznej,

e partnerskiej,

e zorientowanej na rozwdj kompetencji cyfrowych i artystycznych,

e silnie obecnej w sSrodowisku twérczym, naukowym i biznesowym.
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Wydziat Informatyki i Grafiki — historia i rozwdj kierunku grafika

Wydziat Informatyki i Grafiki dziata od 1997 r. Poczgtkowo prowadzit studia wytgcznie na kierunku
informatyka. W 2008 r. uczelnia wystgpita o nadanie uprawnien do prowadzenia kierunku grafika,
jednoczesnie uzyskujac srodki na realizacje projektu ,,Technologie multimedialne” (Program
Operacyjny Kapitat Ludzki).

W 2009 r. uruchomiono pierwszg edycje studidw | stopnia na kierunku grafika, a w 2012 r. — studia Il
stopnia. Od tego czasu kierunek charakteryzuje sie statym wzrostem jakosci ksztatcenia, rozwijaniem
kompetencji kadry oraz intensyfikacjg dziatalnosci naukowej.

Efektem wysokie] jakosci dziatan byta decyzja Ministra Edukacji i Nauki z 2023 r. o przyznaniu uczelni
kategorii naukowej A w dyscyplinie sztuki plastyczne i konserwacja dziet sztuki.
W kierowaniu kierunkiem grafika Dziekana wspieraja:
e prof. dr hab. Rafat Strent — doradca ds. rozwoju kierunku,
e dr Anna Ktos — petnomocnik dziekana ds. kierunku grafika.
Aktywnie uczestniczg w m.in. projektowaniu programéw studiow, doborze kadry, rozwijaniu
dziatalno$ci naukowej oraz wspotpracy z przemystami kreatywnymi.
Struktura studidw i profil ksztatcenia
Kierunek grafika jest prowadzony:
e nastudiach | stopnia (6 semestrow) — tytut licencjata,
e nastudiach Il stopnia (4 semestry) — tytut magistra sztuki,

e w trybie stacjonarnym i niestacjonarnym.

Program studiow realizuje profil ogélnoakademicki, taczgc:
e ksztatcenie artystyczne (rysunek, malarstwo, grafika warsztatowa),
e projektowanie graficzne i typografie,
e multimedia, animacje, film i fotografie,
e grafike 3D i game art,
e komunikacje wizualng i nowe media,

e kompetencje cyfrowe, informacyjne i badawcze.

Kierunki badawcze na lata 2024-2027

Dziatalnos$¢ naukowo-artystyczna Wydziatu obejmuje cztery obszary:

1. Komunikacja wizualna w kulturze wspétczesnej
Obejmuje m.in.:
e kulture wizualng i media spotecznosciowe,
e edukacje wizualng i infografike,
e komunikacje miedzykulturows,
e VR/ARinowe media,

e ekspresje emocji w mediach wizualnych,
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e typografie eksperymentalng,

e komunikacje marketingowg i budowanie marek.

2. Kreacja artystyczna w kontekscie nowych technologii
Akcenty badawcze obejmuja:
e interaktywne instalacje i sztuke immersyjng,
e demokratyzacje dostepu do sztuki dzieki technologiom,
e Al generatywng i narzedzia cyfrowe,
e druk 3D, VRiAR,
e sztuke hybrydowa,

e transmisje online i wspéttworzenie w sieci.

3. Sztuka spoteczna i partycypacyjna
W zakresie m.in.:
e edukacji kulturowej i dziatan lokalnych,
e praw cztowieka, réwnosci i ekologii,
e wspotpracy z instytucjami kultury, zdrowia i edukacji,
e projektédw partycypacyjnych i dziatan w przestrzeni publicznej,
e wymiany miedzykulturowe;j.
4. Zrownowazone i odpowiedzialne projektowanie
Obejmuje m.in.:
e ekologiczne i spoteczne uwarunkowania projektowania,
e projektowanie inkluzywne,
e otwarte zasoby i licencje,
e recykling materiatow i ograniczanie $ladu Srodowiskowego w sztuce,

e edukacje na temat zrbwnowazonego designu.
Te obszary naukowe sg zintegrowane z programem studiéw i rozwojem kierunku.
Kadra i Srodowisko twércze

Kierunek grafika wspottworza:
e wybitni artysci o miedzynarodowej renomie,
e projektanci aktywni zawodowo,
e specjalisci nowych technologii,
e badacze z obszaru sztuk wizualnych i komunikacji.

Wielu wyktadowcow to laureaci prestizowych nagrdd, autorzy wystaw, publikacji i projektow
artystycznych oraz tworcy o silnej pozycji w srodowisku kreatywnym.

Strona uczelni prezentuje szeroki przeglad sylwetek kadry oraz ich twdrczosci, a galerie prac
studenckich i wyktadowcdédw pokazujg efekty ksztatcenia i dziatalnosci artystyczne;.
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Infrastruktura i zasoby

Uczelnia dysponuje:
e pracowniami komputerowymi wyposazonymi w sprzet graficzny, tablety, rzutniki,
e profesjonalnym oprogramowaniem (w tym dostepem do pakietu Adobe Creative Cloud),
e pracowniami rysunku, malarstwa i warsztatowymi,
e multimediami, laboratoriami VR/AR i technik cyfrowych,
e Galerig Akademii WIT,
e bogatymi zasobami Biblioteki oraz dostepem do publikacji elektronicznych.

Studenci majg dostep do systemow cyfrowych (UBI, MS Teams) oraz do materiatéw dydaktycznych w
repozytoriach uczelnianych.

Wspotpraca z otoczeniem spoteczno-gospodarczym

Akademia utrzymuje aktywne relacje z:
¢ instytucjami kultury,
e agencjami kreatywnymi,
e organizacjami pozarzagdowymi,
e firmami sektora IT i grafiki,

e instytucjami publicznymi oraz szkotami.
Wspotpraca obejmuje warsztaty, wyktady goscinne, praktyki, staze, wspdlne projekty i konkursy.

Umiedzynarodowienie jest jednym z filaréw rozwoju kierunku grafika na Akademii WIT i obejmuje
zarowno tresci programowe, jak i szeroko zakrojong wspoétprace projektowg, wymiany studenckie i
aktywnosé kadry w srodowisku miedzynarodowym:

e 300+ mobilnosci studentéw, 200+ studentéw przyjezdzajgcych, 40+ mobilnosci kadry (2020-
2025),

e sie¢ 20+ partneréw w Europie,

e projekty BIP,

e konferencja SpeakArt — edycje w kilku krajach,

e 300+ miedzynarodowych wystaw w latach 2019-2025,

e stata wspodtpraca z zagranicznymi tworcami i jurorami.
Podsumowanie
Akademia WIT jest silnie rozwijajgca sie uczelnig artystyczng o uznanej pozycji w obszarze sztuk
wizualnych, potwierdzonej kategorig naukowg A oraz rosngca rozpoznawalnoscig kierunku grafika.
Dzieki potaczeniu dziatalnosci naukowej, artystycznej i projektowej z dostepem do zaawansowanych
technologii oraz szerokg wspétpracg z przemystami kreatywnymi, kierunek grafika oferuje

nowoczesne i konkurencyjne ksztatcenie zgodne z potrzebami rynku oraz wyzwaniami kultury
wizualnej XXI wieku.
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Czes¢ |. Samoocena uczelni w zakresie spetniania szczegdétowych
kryteriow oceny programowej na kierunku studidow o profilu
ogolnoakademickim

Kryterium 1. Konstrukcja programu studiow: koncepcja, cele ksztatcenia i efekty uczenia sie

Koncepcja ksztatcenia na kierunku grafika o profilu ogélnoakademickim jest scisle powigzana z misjg
uczelni, zaktadajgcg rozwoj tworczej postawy, prowadzenie badan artystycznych i doskonalenie
kompetencji potrzebnych do swiadomego funkcjonowania w dynamicznie rozwijajgcym sie
srodowisku kulturowym i technologicznym. Program studiéw — na obu poziomach ksztatcenia —
odpowiada strategicznemu celowi uczelni, jakim jest ksztatcenie absolwentéw przygotowanych do
prowadzenia wtasnej dziatalnosci twdrczej, pracy w sektorze kreatywnym oraz aktywnego udziatu w
zyciu kulturalnym.

Koncepcja ksztatcenia odzwierciedla interdyscyplinarny charakter wspotczesnej grafiki, integrujac
tradycyjne kompetencje warsztatowe z zagadnieniami cyfrowymi, multimedialnymi i projektowymi.
Oczekuje sie, ze kandydaci posiadajg predyspozycje artystyczne, wrazliwos¢ wizualng oraz gotowosc
do pracy twérczej i eksperymentu.

Program obejmuje moduty z zakresu grafiki tradycyjnej, fotografii, technik cyfrowych, projektowania
graficznego, animacji, multimediéw oraz zagadnien teoretycznych z zakresu kultury wizualnej i historii
sztuki. Ponadto studenci mogg wybiera¢ moduty specjalnosciowe (m.in. projektowe, cyfrowe,
warsztatowe), pozwalajgce na profilowanie rozwoju zgodnie z indywidualng $ciezkg twdrcza.

Program ksztatcenia zostat opracowany w oparciu o gtdwne kierunki badan prowadzonych w
dyscyplinie sztuki, w szczegdélnosci: komunikacje wizualng w kulturze wspétczesnej, kreacje
artystyczng w kontekscie nowych technologii, sztuke spoteczng i partycypacyjng oraz
zrownowazone i odpowiedzialne projektowanie. Zagadnienia te wyznaczajg ramy tematyczne zajeé
projektowych, badan studenckich oraz prac dyplomowych.

Najwazniejsze obszary badawcze, takie jak wykorzystanie VR i AR, rozwdj multimediow, typografia
eksperymentalna, sztuka zaangazowana spotecznie czy projektowanie odpowiedzialne sSrodowiskowo,
znajdujg odzwierciedlenie w tresciach ksztatcenia, zadaniach projektowych i realizacji prac
indywidualnych oraz zespotowych. Program pozwala studentom uczestniczy¢ w badaniach
prowadzonych przez kadre, rozwija¢ kompetencje badawcze i prezentowaé wyniki prac podczas
przegladdéw, wystaw oraz konferencji studenckich.

Koncepcja ksztatcenia zostata wypracowana we wspdtpracy z interesariuszami wewnetrznymi (kadra
kierunku, studenci, wtadze uczelni) oraz zewnetrznymi — przedstawicielami branzy kreatywnej,
instytucji kultury, studidw projektowych, lokalnych instytucji kulturalnych oraz sektora nowych
technologii. Uwzglednia opinie dotyczgce oczekiwanych kompetencji graficznych, technologicznych,
komunikacyjnych i spotecznych, co umozliwia dostosowywanie programu do zmian zachodzacych na
rynku pracy i w sektorze sztuki.

Zapotrzebowanie na specjalistéw w obszarze grafiki cyfrowej, animacji, projektowania UX/UI,
komunikacji wizualnej, multimediéw czy projektow z obszaru sztuki spotecznej i Srodowiskowe;j
znalazto odzwierciedlenie zaréwno w strukturze przedmiotdw, jak i w sylwetce absolwenta.
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Absolwent kierunku grafika — zaréwno studiow |, jak i Il stopnia — dysponuje kwalifikacjami w zakresie
sztuk wizualnych, twérczego wykorzystania technik tradycyjnych i cyfrowych, projektowania,
komunikacji wizualnej oraz nowoczesnych medidéw. Potrafi tworzy¢ samodzielne koncepcje
artystyczne i projektowe, Swiadomie dobiera¢ srodki wyrazu oraz funkcjonowac¢ w Srodowisku
wymagajgcym kreatywnosci, samodzielnosci i odpowiedzialnosci.

Potencjalne miejsca zatrudnienia obejmuja: studia graficzne i animacji, agencje reklamowe, branze
kreatywnga i medialng, instytucje kultury, wydawnictwa, sektor gier i aplikacji, pracownie projektowe,
wtasne dziatalnosci twdrcze i projektowe, a takze instytucje prowadzgce dziatania edukacyjne i
spoteczne.

Program wyrdznia integracja podejscia warsztatowego i cyfrowego, rozwijanie eksperymentu
artystycznego, nacisk na komunikacje wizualng oraz prace w przestrzeni publicznej. Silnie
akcentowane sg najnowsze trendy w sztuce i projektowaniu, w tym sztuka interaktywna, VR/AR,
animacja oraz grafika 3D. Program odwotuje sie do krajowych i miedzynarodowych standardéw
edukacji artystycznej w obszarze sztuk plastycznych oraz do zatozen Polskiej Ramy Kwalifikacji
(poziomy 6 7).

Efekty uczenia sie zostaty opracowane zgodnie z wymaganiami PRK i obejmujg wiedze, umiejetnosci i
kompetencje spoteczne zwigzane z dziatalnos$cig artystyczng, projektowa i twdrczg. Na studiach |
stopnia szczegdlny nacisk potozono na opanowanie podstaw warsztatowych oraz rozwéj kompetencji
z zakresu grafiki cyfrowej, fotografii, animacji i projektowania internetowego (m.in. efekty GK6_W02,
GK6_UO05, GK6_U12). Studia Il stopnia pogtebiajg te kompetencje, ktadac nacisk na samodzielnos¢
twodrczg, integracje technologii tradycyjnych i multimedialnych, innowacyjnosé oraz zdolnos¢
prowadzenia dziatan badawczych (m.in. efekty GK7_W09, GK7_U04, GK7_K03) .

Efekty zostaty powigzane z dyscypling sztuki, odzwierciedlajac jej specyfike: twdrczy charakter dziatan,
role eksperymentu, kompetencje warsztatowe i zdolnos$¢ do krytycznego myslenia o kulturze
wizualnej.

Kierunek grafika o profilu ogélnoakademickim nie koriczy sie nadaniem tytutu zawodowego inzyniera,
dlatego nie zostat wyposazony w kompetencje inzynierskie. Jednakze w ramach ksztatcenia studenci
zdobywajg zaawansowane umiejetnosci technologiczne — w tym obstuge specjalistycznego
oprogramowania, narzedzi cyfrowych, technik multimedialnych oraz podstaw technologii VR/AR — co
wzmachnia ich przygotowanie do pracy w srodowisku wykorzystujgcym zaawansowane narzedzia
cyfrowe.

Program studiow jest zgodny z ogdlnymi i szczegdétowymi efektami uczenia sie okreslonymi w Polskiej
Ramie Kwalifikacji oraz w rozporzadzeniach dotyczgcych ksztatcenia w obszarze sztuki. Efekty studidéw
| stopnia przypisano do poziomu 6 PRK, a studiéw Il stopnia do poziomu 7 PRK. Struktura efektéw,
tresci programowe i metody ksztatcenia odpowiadajg wymaganiom dla kierunkéw w dziedzinie sztuki,
zapewniajgc studentom mozliwosé rozwijania samodzielnosci twdrczej, kompetencji badawczych,
umiejetnosci projektowych oraz szerokiego zakresu kompetencji spotecznych.
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Kryterium 2. Realizacja programu studiow: tresci programowe, harmonogram, organizacja
zajeé, metody ksztatcenia, praktyki, organizacja procesu uczenia sie

1. STUDIA I STOPNIA

Tresci programowe studiéw | stopnia podporzadkowane sg rozwijaniu kompleksowych kompetencji
artystycznych, projektowych i technologicznych zgodnie z efektami kierunkowymi poziomu 6 PRK.
Pierwsze cztery semestry majg charakter wspdlny i obejmujg podstawy warsztatowe, teoretyczne i
cyfrowe. W semestrach 5 i 6 studenci realizujg tresci specjalnosciowe:

Grafika Uzytkowa, Techniki Multimedialne, Projektowanie Graficzne w Internecie.

Znaczna czesc tresci programowych odwotuje sie do dziatalnosci naukowej prowadzonej w uczelni w
obszarach: grafiki cyfrowej, sztuki multimedialnej, kultury wizualnej, technik 2D/3D, typografii,
narracji wizualnej, VR/AR oraz nowych technologii w sztuce.

Tresci programowe z podziatem na kategorie

A. Historia kultury i sztuki (efekty: GK6_WO06, GK6_W07):
Historia sztuki 1 i 2, Historia sztuki nowoczesnej 1 i 2, Historia filmu, Historia plakatu,
Historia kultury wizualnej

B. Malarstwo (efekty: GK6_WO01, GK6_U03-U04):
Malarstwo 1, 2i 3

C. Rysunek (efekty: GK6_U03-UQ7):
Podstawy rysunku perspektywicznego, Rysunek 1, 2,3i4

D. Grafika warsztatowa (efekty: GK6_WO03, GK6_U11, GK6_U14):
Grafika warsztatowa 1 2

E. Projektowanie graficzne (efekty: GK6_U01, U08, U10):
Dziatania i struktury wizualne, Projektowanie graficzne 1, 2, 3 i 4, Podstawy systemodw
informacji wizualnej

F. Grafika cyfrowa 2D (efekty: GK6_W04, GK6_UO05, GK6_U12):
Grafika bitmapowa 1 i 2, Grafika wektorowa 2D 1 2, Grafika koncepcyjna, llustracja
cyfrowa

G. Grafika cyfrowa 3D (efekty: GK6_W09, GK6_U12, GK6_U13):
Grafika wektorowa 3D 1i 2, Modelowanie 3D, Cyfrowe ksztattowanie obiektéow
przestrzennych, Tworzenie ilustracji narzedziami 3D

H. Multimedia (efekty: GK6_UO05, GK6_U12):
Podstawy grafiki internetowej, Podstawy multimediéw 1 i 2, Podstawy animacji, Film
cyfrowy 12, Ksztattowanie przestrzeni, Nowe technologie w sztukach wizualnych,
Podstawy renderowania grafiki, Promowanie twoérczosci

I. Projektowanie publikacji (DTP) (efekty: GK6_W11, GK6_U12):
Liternictwo, Typografia komputerowa 1, tamanie publikacji 1 i 2, Prepress i DTP,
Projektowanie ksigzek

J. Projektowanie interfejsow graficznych (efekty: GK6_U05, GK6_U12):
Podstawy tworzenia stron internetowych w HTML i CSS, Projektowanie graficznego
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interfejsu uzytkownika, Projektowanie i formatowanie tresci stron internetowych,
Projektowanie witryn internetowych i interfejséw uzytkownika 1 i 2, Strategia biznesowa
tworzenia produktéw mobilnych, Systemy zarzadzania trescig stron internetowych,
Prototypowanie produktéw multimedialnych, Tworzenie responsywnych stron
internetowych

K. Fotografia cyfrowa (efekty: GK6_U12, GK6_U13):
Fotografia cyfrowa, Plener artystyczny (fotografia)

L. Technologie informacyjne (efekty: GK6_W10):
Technologie informacyjne, Przysposobienie sieciowe

M. Przedmioty spoteczne, ekonomiczne i prawne (efekty: GK6_W11-W13, GK6_K03):
Filozofia z estetykg, Ochrona wtasnosci intelektualnej, Sztuka reklamy, Sztuka reklamy —
warsztaty

N. Jezyki obce (6 semestrow) (efekt: GK6_U16 — poziom B2):
Jezyk angielski / niemiecki / francuski / rosyjski / wtoski / hiszpanski

0. Praktyka zawodowa (4 ECTS) (efekty: GK6_U10, GK6_WO05, GK6_K03):
Praktyka dla kazdej z trzech specjalnosci. Realizacja: 120+ godzin na Il roku studiow

P. Pracownie dyplomowe (efekty: GK6_U01-U14):
Pracownia dyplomowa | oddzielnie dla kazdej z trzech specjalnosci, Pracownia dyplomowa
Il oddzielnie dla kazdej z trzech specjalnosci

Metody ksztatcenia stosowane na studiach | stopnia wspierajg rozwéj twérczy, warsztatowy i
projektowy, w tym:

e metody warsztatowe (rysunek, malarstwo, grafika),

e projektowanie indywidualne i zespotowe (efekt GK6_U10),

e eksperyment artystyczny (efekt GK6_UQ9),

e praca z zaawansowanymi technikami cyfrowymi (efekt GK6_U12),
e analizy i krytyka dziet (efekty GK6_W06-W07, GK6_K06),

e prezentacje i autoprezentacje (efekt GK6_U15-U17).

Ksztatcenie na odlegtosc¢ realizowane jest w formie wyktaddw prowadzonych przez MS Teams dla
grup liczacych ponad 40 studentéw (wykfady sg nagrywane i mogg by¢ odstuchiwane przez
studentdw poza godzinami ich przeprowadzenia). Wszystkie zajecia ¢wiczeniowe, laboratoryjne i
warsztatowe odbywajg sie z zasady stacjonarnie z mozliwoscig prowadzenia niektérych zajeé zdalnie
przez specjalistow/ekspertéow spoza uczelni.

W zakresie dostosowania do szczegélnych potrzeb studentéw Uczelnia zapewnia: indywidualng
organizacje studidw, dostosowanie metod, tempa i form zaliczeri, obecnos¢ asystentéw i ttumaczy
PIM, mozliwos$é uzycia sprzetu nagrywajgcego i wspomagajgcego.

Harmonogram realizacji studidw stacjonarnych obejmuje w kazdym z 6 semestrow studiow 15
tygodni zajec plus 2 tygodnie sesji egzaminacyjnej. Zajecia praktyczne wymagajg obecnosci studenta.
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Harmonogram realizacji studidw niestacjonarnych obejmuje w kazdym z 6 semestréw studiow 8
zjazdéw dydaktycznych (sobota + niedziela), 3 zjazdy sesji egzaminacyjnej plus 8 sobét z wyktadami
online. Zajecia praktyczne wymagajg obecnosci studenta.

Formy zajec¢ to wyktady, ¢wiczenia, laboratoria, pracownie, seminaria, konsultacje. Zajecia
¢wiczeniowe prowadzone sg w grupach liczacych nie wiecej niz 16 studentéw. We wszystkich
laboratoriach komputerowych i salach specjalistycznych kazdy student ma swoje stanowisko pracy.
Laboratoria graficzne sg wyposazone w tablety. Wszystkie sale wyktadowe i ¢wiczeniowe sg
wyposazone w komputerowe stanowisko prowadzgcego z dostepem do sieci intranetowej i WWW,
zamontowane na state projektor wysokiej rozdzielczosci i profesjonalny ekran, co daje prowadzgcemu
zajecia mozliwos¢ korzystac z szerokiego wachlarza metod ksztatcenia.

Praktyki zawodowe s3 obligatoryjne w wymiarze co najmniej 120 godzin i 4 ECTS. S3 silnie powigzane
z kompetencjami zawodowymi w obrebie kazdej ze specjalnosci.

Program studiéw jest zgodny z poziomem 6 PRK oraz ze standardami dla obszaru sztuki. Kierunek nie
nalezy do zawodéw regulowanych (art. 68 ustawy).

2. STUDIA 1l STOPNIA

Program studiow Il stopnia ma charakter specjalistyczny i badawczo-artystyczny. Kandydat wybiera
specjalnos¢ na etapie rekrutacji. Ma do wyboru dwie: Grafika Cyfrowa i Zaawansowane Multimedia.

Tresci powigzane s3 z efektami kierunkowymi poziomu 7 PRK, w tym z pogtebionymi kompetencjami
twdrczymi, technologicznymi i badawczymi: GK7_W01-W13, GK7_U01-U16, GK7_K01-K11 .

Tresci programowe z podziatem na kategorie

A. Wiedza o sztuce, kulturze i spoteczenstwie:
Historia projektowania graficznego, Nowe nurty w sztuce, Interpretacja dzieta
plastycznego, Historia fotografii, Wspdtczesna kultura wizualna, Percepcja wizualna, Rynek
sztuki, Wspodtczesne techniki reklamowe

B. Pracownie warsztatowe:
Pracownia rysunku, Pracownia malarstwa, Artystyczna grafika warsztatowa, Pracownia
rzezby

C. Grafika projektowa i ilustracyjna:
Grafika projektowa 1i 2, Pracownia systemow informacji wizualnej, llustracja modowa,
Pracownia ilustracji cyfrowej 1 i 2, Pracownia identyfikacji marki, Pracownia plakatu 1i 2,
Pracownia projektowania publikacji

D. Grafika w nowych mediach:
Grafika internetowa, Pracownia grafiki internetowej

E. Multimedia (zaawansowane):
Animacja i interakcja, Generatywna sztuczna inteligencja w sztuce, Techniki multimedialne
1i 2, Efekty wideo — warsztaty, Techniki animacji i projekcji 3D 1i 2, Pracownia filmu,
Pracownia montazu filmowego, Produkcja krétkich form wideo
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F. Projektowanie gier i przestrzeni wirtualnej:
Pracownia modelowania 3D 1i 2, Pracownia projektowania gier 1 i 3, Pracownia animacji
3D, Pracownia rzezby cyfrowej 1i 2

G. Pracownie fotografii:
Fotografia cyfrowa, Fotografia kreacyjna, Fotografia mobilna, Fotografia produktowa

H. Jezyki obce: Rozszerzony jezyk angielski B2+

I. Pracownie dyplomowe:
Pracownia dyplomowa Il st. 1 i 2 (oddzielnie dla kazdej z dwdch specjalnosci)

J. BHP i technologia:
Przysposobienie sieciowe 2, Szkolenie BHP 2

Metody ksztatcenia stosowane na Il stopniu studidw maja charakter zaawansowany:
e projektowanie badawczo-artystyczne,
e praca nad oryginalnymi koncepcjami (GK7_U01),
e eksperyment technologiczny (Al, VR, 3D),
e wspotpraca multidyscyplinarna (GK7_UQ9),
e rozwdj indywidualnego jezyka twdrczego,
e seminaria krytyczne i analityczne (GK7_K05-K07).

Ksztatcenie na odlegtos¢ odbywa sie na zasadach analogicznych jak na studiach | stopnia: wyktady
moga odbywad sie online, natomiast pracownie i laboratoria multimedialne stacjonarnie z nielicznymi
wyjatkami zaje¢ zdalnych prowadzonych przez specjalistow/ekspertéw spoza uczelni.

W zakresie dostosowania do szczegélnych potrzeb studentéw obowigzuja te same procedury jak na
studiach | stopnia: indywidualna organizacja studiéw, asystenci/ttumacze PJM, technologie
wspomagajace.

Harmonogram realizacji studidw stacjonarnych jest analogiczny na studiach | stopnia: w kazdym z 4
semestréw jest 15 tygodni zajed i 2 tygodnie sesji egzaminacyjne;j.

Na studiach niestacjonarnych jest w kazdym z 6 semestréw studidw 8 zjazdéw dydaktycznych (sobota
+ niedziela), 3 zjazdy sesji egzaminacyjnej plus 8 sobét z wyktadami online. Zajecia praktyczne
wymagajg obecnosci studenta.

Formy zajec to: pracownie specjalistyczne, laboratoria multimedialne i 3D, wyktady konwersatoryjne,
dyskusje teoretyczne i krytyczne, konsultacje indywidualne, projekty badawczo-artystyczne. Zajecia w
podgrupach lub grupach liczacych nie wiecej niz 16 osdb.

Na studiach Il stopnia praktyki nie wystepuja, poniewaz program zaktada rozwdj twoérczy i badawczy
oparty na zaawansowanych projektach.

8. Zgodnosc ze standardami

Program studiow spetnia wymagania poziomu 7 PRK i standardy okres$lone dla obszaru sztuki.
Kierunek nie przygotowuje do zawodow regulowanych.
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PODSUMOWANIE

Program studiéw | i Il stopnia na kierunku grafika realizowany jest w sposéb kompleksowy,
zréwnowazony i adekwatny do efektow uczenia sie poziomu 6 i 7 PRK. Uwzglednia zaréwno
tradycyjny warsztat artystyczny, jak i nowoczesne technologie oraz najnowsze kierunki badan i praktyk
w dziedzinie sztuk plastycznych. Jest w petni zgodny z misjg uczelni, potrzebami otoczenia spoteczno-

gospodarczego oraz wytycznymi PKA.
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Kryterium 3. Przyjecie na studia, weryfikacja osiggniecia przez studentow efektow uczenia
sie, zaliczanie poszczegdlnych semestrow i lat oraz dyplomowanie

3. STUDIA | STOPNIA

Wymagania rekrutacyjne, kryteria i tryb kwalifikacji

Na studia | stopnia kandydaci przyjmowani sg wedtug kolejnosci zgtoszen, do wyczerpania limitu
miejsc, po spetnieniu wymogu formalnego w postaci swiadectwa dojrzatosci potwierdzajgcego
kwalifikacje na poziomie 4 PRK. Rekrutacja ma charakter otwarty i nie obejmuje dodatkowych
egzamindéw wstepnych.

Przyjety model rekrutacji zapewnia szeroki dostep do ksztatcenia artystycznego oraz umozliwia
kandydatom o zréznicowanych doswiadczeniach wejscie na Sciezke rozwoju tworczego.

W zakresie uznawania efektéw uczenia sie i okreséw ksztatcenia Uczelnia umozliwia:

e uznawanie efektéw uczenia sie uzyskanych w innej uczelni oraz w ramach mobilnosci,
e przenoszenie punktéw ECTS zgodnie z zasadami systemu,

e indywidualng analize przedmiotdow, programéw i efektéw uczenia w celu dopasowania ich do
programu kierunku grafika.

Decyzje podejmowane sg przez dziekana na podstawie dokumentacji akademickiej.

Uczelnia umozliwia potwierdzanie efektow uczenia sie uzyskanych poza systemem studiow w
drodze edukacji pozaformalnej i nieformalnej (RPL). Procedura obejmuje: analize dokumentacji
potwierdzajgcej doswiadczenia zawodowe, ocene portfolio, ewentualng rozmowe kwalifikacyjna.

Efekty mogq zostac zaliczone na poczet przedmiotéw, co moze skrécic¢ okres odbywania studiow.
Procedura ta sprzyja integracji osob posiadajgcych doswiadczenie zawodowe w obszarze grafiki.

Proces monitorowania i oceny postepéw studentéw obejmuje:
e analize liczby kandydatéw i przyjetych,
e Sledzenie zmian odsetka studentéw porzucajgcych nauke,
e analize terminowego ukonczenia studidw,
e statystyki zaliczen przedmiotéw i sSrednich ocen.

Dane te stanowig podstawe dla: modyfikowania programéw, dostosowania obcigzen godzinowych,
wprowadzania nowych form pracy studentdow, doskonalenia weryfikacji efektéw uczenia.

Odsetek liczby kandydatéw przyjetych na studia

Rok akad. Studia System Kandydaci | Przyjeci | Odsetek
2022/2023 | Grafika 1. stopnia | niestacjonarne 226 179 79%
2022/2023 | Grafika 1. stopnia | stacjonarne 185 137 74%
2022/2023 | Grafika 2. stopnia | niestacjonarne 63 54 86%
2022/2023 | Grafika 2. stopnia | stacjonarne 31 22 71%
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Rok akad. Studia System Kandydaci | Przyjeci | Odsetek
2023/2024 | Grafika 1. stopnia | niestacjonarne 175 141 81%
2023/2024 | Grafika 1. stopnia | stacjonarne 189 118 62%
2023/2024 | Grafika 2. stopnia | niestacjonarne 81 63 78%
2023/2024 | Grafika 2. stopnia | stacjonarne 27 21 78%
2024/2025 | Grafika 1. stopnia | niestacjonarne 156 114 73%
2024/2025 | Grafika 1. stopnia | stacjonarne 205 145 71%
2024/2025 | Grafika 2. stopnia | niestacjonarne 81 58 72%
2024/2025 | Grafika 2. stopnia | stacjonarne 41 31 76%
2025/2025 | Grafika 1. stopnia | niestacjonarne 102 77 75%
2025/2025 | Grafika 1. stopnia | stacjonarne 70 51 73%
2025/2025 | Grafika 2. stopnia | niestacjonarne 67 43 64%
2025/2025 | Grafika 2. stopnia | stacjonarne 28 21 75%

Odsetki przyje¢ w wiekszosci lat mieszcza sie miedzy 60% a 80%, co wskazuje na umiarkowang
selektywnos¢ rekrutacji. Na Il stopniu w systemie niestacjonarnym widoczny jest stopniowy spadek
odsetka przyjeé, co moze swiadczy¢ o podnoszeniu wymagan i Swiadomej selekcji kandydatow.

Whiosek: Proces rekrutacji jest stabilny, selektywny i dobrze dopasowany do mozliwosci

dydaktycznych kierunku.

Odsetek rezygnacji ze studidw

Rok akad. Stopien System Rok L'iczba . Liczba 3 Odsetek“

rejestracji | rezygnacji | rezygnacji
2022/23 1-go stopnia stacjonarne 1 120 27 23%
2023/24 1-go stopnia stacjonarne 1 113 11 10%
2024/25 1-go stopnia stacjonarne 1 164 19 12%
2022/23 1-go stopnia [niestacjonarne 1 128 30 23%
2023/24 1-go stopnia |niestacjonarne 1 109 17 16%
2024/25 1-go stopnia [niestacjonarne 1 94 14 15%
2022/23 2-go stopnia stacjonarne 1 40 2 5%
2023/24 2-go stopnia stacjonarne 1 42 2 5%
2024/25 2-go stopnia stacjonarne 1 54 1 2%
2022/23 2-go stopnia | niestacjonarne 1 90 7 8%
2023/24 2-go stopnia | niestacjonarne 1 116 5 4%
2024/25 2-go stopnia | niestacjonarne 1 110 7 6%

Profil ogélnoakademicki | Ocena programowa | Raport samooceny | pka.edu.pl

29




Rok akad. Stopien System Rok L'iczba . Liczba 3 Odsetek“
rejestracji | rezygnacji | rezygnacji
2022/23 1-go stopnia stacjonarne 2 109 0 0%
2024/25 1-go stopnia stacjonarne 2 103 0 0%
2022/23 1-go stopnia |niestacjonarne 2 124 0 0%
2023/24 1-go stopnia [niestacjonarne 2 127 0 0%
2024/25 1-go stopnia [niestacjonarne 2 6 0 0%
2022/23 2-go stopnia | niestacjonarne 2 45 0 0%
2023/24 2-go stopnia | niestacjonarne 2 86 0 0%
2024/25 2-go stopnia | niestacjonarne 2 50 0 0%
2022/23 1-go stopnia stacjonarne 3 163 1 1%
2023/24 1-go stopnia stacjonarne 3 172 0 0%
2024/25 1-go stopnia stacjonarne 3 247 1 0%
2022/23 1-go stopnia [niestacjonarne 3 233 2 1%
2023/24 1-go stopnia |niestacjonarne 3 217 0 0%
2024/25 1-go stopnia [niestacjonarne 3 218 0 0%

Najwieksza liczba rezygnacji dotyczy pierwszego roku | stopnia (ok. 15-23%), co jest zgodne z

typowym procesem adaptacji studentéw. Od drugiego roku odsetek rezygnacji spada do ponizej 1%,

co oznacza bardzo wysoka retencje w dalszych latach.

Whiosek: Po pierwszym roku studenci w zdecydowanej wiekszosci kontynuujg studia i skutecznie

zaliczajg kolejne semestry, co swiadczy o dobrej spéjnosci programu i wsparciu dydaktycznym.

Odsetek liczby studentéw bronigcych sie w terminie

Rok akad. | Rodzaj stud. System Liczba obron | Liczba obron w terminie | Odsetek
2024/2025 | 1-go stopnia| stacjonarne 60 53 88%
2023/2024 | 1-go stopnia | stacjonarne 83 64 77%
2022/2023 | 1-go stopnia| stacjonarne 86 66 77%
2023/2024 | 2-go stopnia | niestacjonarne 29 20 69%
2024/2025 | 1-go stopnia | niestacjonarne 85 58 68%
2024/2025 | 2-go stopnia | stacjonarne 8 5 63%
2022/2023 | 2-go stopnia | niestacjonarne 26 16 62%
2023/2024 | 2-go stopnia| stacjonarne 13 7 54%
2024/2025 | 2-go stopnia | niestacjonarne 13 6 46%
2022/2023 | 2-go stopnia | stacjonarne 11 5 45%
2022/2023 | 1-go stopnia | niestacjonarne 86 38 44%
2023/2024 | 1-go stopnia | niestacjonarne 83 28 34%
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Na studiach 1. stopnia w systemie stacjonarnym odsetek obron w terminie wynosi 77—-88%, co nalezy
uznac za bardzo dobry wynik. W systemie niestacjonarnym 1. stopnia poziom obron w terminie jest
nizszy i bardziej zmienny, ale widoczna jest wyrazna poprawa w ostatnim roku. Na studiach 2.
stopnia odsetki obron w terminie sg umiarkowane (45—-69%), co moze odzwierciedla¢ wyzszy

poziom ztozonosci prac magisterskich.

Whiosek: Studenci stacjonarni bronig sie w wysokim odsetku, natomiast na studiach
niestacjonarnych oraz 2. stopnia potrzeby organizacyjne studentdw wymagajg intensywniejszego
wsparcia w procesie dyplomowania.

Ogdlne zasady oceniania i sprawdzania efektéw uczenia sie obejmuja weryfikowanie efektow
zgodnie z sylabusami przedmiotow, ktdre okreslajg: formy aktywnosci podlegajace ocenie, warunki
zaliczenia, strukture egzaminow i przeglagddw, zasady ustalania ocen koricowych.

Na poczatku semestru prowadzacy przedstawiajg studentom szczegétowe zasady oceniania, skale
punktowag i harmonogram weryfikacji. Stosowane sg m.in.: zadania projektowe, przeglady
semestralne, prace pisemne, testy wiedzy, prezentacje, egzaminy ustne i pisemne.

Oceny maja charakter punktowy, co zwieksza obiektywnos¢ weryfikacji.
Stosowane metody sprawdzania efektéw uczenia sie (wiedza, umiejetnosci, kompetencje spoteczne)
obejmujg w zakresie wiedzy:

e testy wiedzy, egzaminy ustne i pisemne, recenzje prac pisemnych,

w zakresie umiejetnosci:
e przeglady projektéw, ocene portfolio, zadania praktyczne w pracowniach, realizacje cyfrowe i
tradycyjne,
w zakresie kompetencji spotecznych:
e prezentacje projektéw, wspotprace w zespole, prace w zespotach projektowych, ocene
procesu twdrczego.
Weryfikacja powigzana jest z efektami kierunkowymi, np.:
e GK6_UO03, U04 — oceniane poprzez projekty tradycyjne i cyfrowe,
e GK6_WO06, W07 — weryfikowane poprzez testy i wypowiedzi ustne,
e GK6_K03-K07 — oceniane poprzez uczestnictwo w przegladach, dyskusjach i pracach
grupowych.
Weryfikacja efektow na praktykach zawodowych obejmuje: ocene portfolio zrealizowanego w

instytucji, ocene opiekuna praktyk, raport studenta.

Zasady zaliczania semestrow i lat oparte sg na skumulowanej liczbie punktéw ECTS wymagane] do
zaliczenia kolejnych etapdw ksztatcenia, zgodnie z programem studiéw. Warunkiem zaliczenia
semestru jest:

e uzyskanie zaliczenia wszystkich semestréw poprzedzajgcych dany etap,

e osiggniecie wymaganej skumulowanej liczby punktow ECTS zaréwno ogdtem, jak i w
okreslonych programowo grupach przedmiotéw specjalnosciowych na Vi VI semestrze.
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W skumulowanej puli uwzglednia sie jedynie punkty przypisane do przedmiotéw przewidzianych w
planie studiow dla semestréw, na ktére student byt wpisany. Zaliczenie roku studiéw nastepuje po
formalnym zaliczeniu semestru zimowego i letniego. Semestr stanowi okres zaliczeniowy, natomiast
rok — okres rozliczeniowy, co oznacza, ze rozliczenie studenta z osiggnietych efektéw uczenia odbywa
sie po zakonczeniu catego roku akademickiego, kolejno za semestr zimowy, a nastepnie letni.

Dopuszcza sie zaliczenie semestru z petng lub niepetng liczbg punktéw ECTS. Progi zaliczen w studiach
| stopnia przedstawiono ponizej:

Semestr  Zaliczenie z petng liczbq ECTS  Zaliczenie z niepetnq liczbq ECTS

I 30 21
Il 60 46
11 90 76
v 120 110
\% 150 149
Vi 180 180

Mozliwosc zaliczenia semestru z niepetng liczbg ECTS stanowi mechanizm elastycznego wspierania
studentow w realizacji programu ksztatcenia. Student otrzymuje dodatkowy rok akademicki na
wyréwnanie brakujgcych efektéw uczenia sie. Jednoczes$nie zobowigzany jest do uzupetniania
brakujgcych zaliczen w pierwszej kolejnosci.

Brak uzyskania zaliczenia danego semestru w ciggu dwdch kolejnych lat akademickich traktowany jest
jako brak postepdw w nauce i skutkuje skresleniem z listy studentéw.

Zasady i tryb dyplomowania

Warunkiem ukorczenia studidw jest:
e uzyskanie petnej liczby 180 punktéw ECTS oraz zaliczenie praktyki zawodowej (4 ECTS),
e przygotowanie i ztozenie pracy dyplomowej,

e zdanie egzaminu dyplomowego.

Praca dyplomowa skfada sie z:
e czesci projektowej (7 ECTS) — samodzielny projekt artystyczny w obszarze specjalnosci,
e czesci pisemnej (3 ECTS) — rozszerzony opis koncepcji i procesu realizacji projektu.
Zasady obejmuja:
e uzgodnienie z promotorem tematu, celu i zakresu pracy

e wypetnienie karty pracy i uzyskanie jej akceptacji przez promotora w systemie UBI (Uczelniany
Bank Informac;ji)

e zatwierdzenie karty pracy przez dziekana (moze wymagac doprecyzowania tematu,
rozszerzenia zakresu itp.)

e recenzowanie czesci pisemnej,
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e komisyjne przeprowadzenie ustnego egzaminu dyplomowego (prezentacja projektu, pytania
dotyczace bezposrednio realizacji projektu oraz pytania z zakresu kierunku i specjalnosci).

Wynik studiow okresla srednia wazona ocen: przebiegu studiéw, projektu dyplomowego, czesci
pisemnej i egzaminu dyplomowego.

Kierunek nie nalezy do grupy zawodéw regulowanych zgodnie z art. 68 ustawy Prawo o szkolnictwie
wyzszym i nauce. Program i metody oceniania spetniajg standardy wtasciwe dla dziedziny sztuki,
zgodnie z charakterystyka poziomu 6 PRK.

4. STUDIA Il STOPNIA

Wymagania rekrutacyjne, model i tryb kwalifikacji

Kandydaci na studia Il stopnia muszg spetni¢ wymag formalny w postaci dyplomu ukoriczenia studidéw
potwierdzajacego kwalifikacje na poziomie co najmniej 6 PRK. Kandydatéw kwalifikuje trzyosobowa
Komisja Kwalifikacyjna powotana przez dziekana w oparciu o dokumenty ztozone przez kandydata.
Oceniane s3 cztery obszary:

1. Wiedza z zakresu sztuk plastycznych,

2. Umiejetnosci w technikach tradycyjnych,

3. Umiejetnosci warsztatowe w obszarze wybranej specjalnosci,
4. Predyspozycje twdrcze i potencjat artystyczny.

Kandydaci po | stopniu grafiki w Akademii WIT sg przyjmowani na podstawie przebiegu
wczesniejszych studiow.

Kandydat moze zosta¢ zakwalifikowany warunkowo, jesli spetnia 2 z 3 pierwszych kryteriéw oraz
kryterium 4. Wéwczas zobowigzany jest do zaliczenia przedmiotéw uzupetniajacych wskazanych
przez Komisje (historia sztuki, techniki tradycyjne, grafika cyfrowa, multimedia itp.).
Zestaw dokumentdw, na ktérych Komisja opiera swojg decyzje obejmuje:

e dokumenty uzyskane po ukonczeniu studiow | stopnia (dyplom, suplement),

e ankiete samooceny umiejetnosci warsztatowych (tradycyjnych i cyfrowych),

e teczke prac (minimum 6 prac tradycyjnych oraz minimum 3 prace cyfrowe zgodne ze
specjalnoscia),

e list motywacyjny.
Procedury potwierdzania efektdw uczenia sie uzyskanych poza systemem studidow s3 analogiczne jak

na | stopniu, z uwzglednieniem specyfiki poziomu magisterskiego, dopuszczajgc uznawanie efektéow:
projektowych, badawczych, multimedialnych, oraz doswiadczenia zawodowego artystéw i grafikow.

Monitorowanie postepéw studentéw obejmuje: analize postepdw w realizacji programu studiow,
terminowos¢ przebiegu procesu dyplomowania (czes¢ projektowa, aneks, czes¢ pisemna), wskaznik
prac dyplomowych ztozonych w terminie.

Monitorowanie wynikéw stuzy m.in. do wprowadzania zmian w programie, rozwijaniu pracowni i
zaplecza technologicznego, aktualizowaniu metod pracy ze studentami.
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Metody stosowane na Il stopniu studiéw do weryfikacja i ocenianie efektéw uczenia obejmuja:
zaawansowanie artystyczne i multimedialne projektow, przeglady krytyczne i recenzje, ocene
portfolio, prezentacje koncepcyjne, zadania analityczne z historii i teorii sztuki.
Weryfikacja taczy elementy praktyczne i naukowo-badawcze, np.:

e GK7_U04-U08 — oceniane poprzez ztozone projekty dyplomowe,

e GK7_KO02 i KO3 — oceniane poprzez samodzielnos$¢ twodrcza i udziat w dyskusjach,

e GK7_WO09 — weryfikowane poprzez pisemne analizy i badania.
Na studiach Il stopnia obowiazujg analogiczne do studiéw | stopnia zasady zaliczania semestréw i lat,

oparte na skumulowanej liczbie punktéw ECTS oraz rozliczeniu efektow uczenia sie po kazdym roku
akademickim. Warunkiem zaliczenia semestru jest spetnienie dwéch wymogdw:

e zaliczenie wszystkich semestrow wczesniejszych,

e uzyskanie liczby punktéw okreslonej w programie studiéw dla danego etapu ksztatcenia.

Progi zaliczen semestrow w studiach |l stopnia przedstawiajg sie nastepujgco:

Semestr  Zaliczenie z petng liczbq ECTS  Zaliczenie z niepetnq liczbq ECTS

I 30 19
Il 60 45
1 93 81
v 120 120

Mozliwosc zaliczenia semestru z niepetng liczbg ECTS petni analogiczng funkcje jak na studiach |
stopnia — zapewnia studentom czas niezbedny do uzupetnienia brakujgcych efektéw uczenia sie.
Student wpisany na kolejny semestr z deficytem punktéw ma obowigzek nadrobié te punkty w
pierwszej kolejnosci.

Brak zaliczenia danego semestru w okresie dwdch lat akademickich stanowi przestanke do
stwierdzenia braku postepéw i prowadzi do skreslenia z listy studentdw, zgodnie z zasadami
okreslonymi w regulaminie studidw.

Zasady i tryb dyplomowania

Warunkiem ukoriczenia studidw jest:
e uzyskanie petnej liczby 120 punktéw ECTS,
e przygotowanie i ztozenie pracy dyplomowej,

e zdanie egzaminu dyplomowego.

Praca dyplomowa sktada sie z trzech czesci:
e projektowej (12 ECTS) — autorski projekt artystyczny w obszarze specjalnosci,
e aneksu (4 ECTS) — projekt artystyczny w innej technice (preferowane tradycyjne),

e pisemnej (4 ECTS) — analiza teoretyczna i historyczna odrebnego zagadnienia.
Czes¢ projektowa i aneks majg osobnego promotora.

Zasady realizacji obejmuja:
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e obowigzek uzgodnienia tematéw do korica semestru poprzedzajgcego dyplomowy,

e wypetnienie karty pracy i uzyskanie jej akceptacji przez wszystkich promotoréw w systemie
UBI (Uczelniany Bank Informaciji)

e zatwierdzenie kart pracy przez dziekana (moze wymagac¢ doprecyzowania tematow,
rozszerzenia zakresow, petniejszego opisu wyniku itp.),

e recenzje czesci pisemnej (z mozliwoscia jednorazowej poprawy w przypadku negatywnej),

e komisyjne przeprowadzenie ustnego egzaminu dyplomowego (prezentacja projektu, pytania
dotyczace bezposrednio realizacji projektu oraz pytania z zakresu kierunku i specjalnosci).

Wynik studiow okresla srednia wazona ocen: przebiegu studidw, projektu dyplomowego, aneksu do
dyplomu, czesci pisemnej i egzaminu dyplomowego.

Kierunek nie jest objety standardami ksztatcenia dla zawoddéw regulowanych. Spetnia wymogi
dotyczace: przejrzystego systemu oceniania, dostepnosci procedur odwotawczych, dokumentowania
weryfikacji efektéw ucznia w systemie UBI, zgodnosci z charakterystyka poziomu 7 PRK.

PODSUMOWANIE

Rozdziat przedstawia petng, spdjng i zgodng ze standardami PKA prezentacje proceséw zwigzanych z:
rekrutacjg, uznawaniem efektéw uczenia, monitorowaniem postepdw, weryfikacjg i oceng efektow,
procedurami dyplomowania, z wyraznym rozréznieniem miedzy studiami | i Il stopnia.

Dodatkowym, ale obecnie bardzo istotnym, elementem systemu zapewniania jakosci ksztatcenia w
ramach realizacji Kryterium 3. jest wdrozona w Akademii WIT polityka regulujgca korzystanie przez
studentdow z narzedzi opartych na generatywnej sztucznej inteligencji. Dokument ,Zasady korzystania
z narzedzi Al przez studentéw” okresla obowigzujgce normy postepowania, ktdrych celem jest
ochrona integralnosci procesu dydaktycznego, przeciwdziatanie naduzyciom oraz zapewnienie, ze
osiggniete przez studentéw efekty uczenia sie sg wynikiem ich samodzielnej dziatalnosci twérczej i
poznawczej. W szczegdlnosci dokument wprowadza zasade petnej transparentnosci dotyczacej
stosowania narzedzi Al w pracach projektowych, artystycznych, pisemnych i dyplomowych, naktada
obowigzek jednoznacznego oznaczania tresci wygenerowanych przez Al oraz okres$la sankcje za
niejawne wykorzystanie takich narzedzi, traktowane jako naruszenie zasad uczciwosci akademickie;j.
Procedury te s3 integralng czescig systemu weryfikacji efektéw uczenia sie, poniewaz umozliwiajg
prowadzgcym rzetelne ocenianie wiedzy, umiejetnosci i kompetencji spotecznych studentéw, a takze
minimalizujg ryzyko podstawiania sztucznie wygenerowanej tresci w miejsce pracy wiasne;j.
Wprowadzony obowigzek dokumentowania procesu twdrczego — m.in. poprzez zachowanie polecen
(promptéw) kierowanych do agentéw Al, zrzutéw ekranu z przebiegiem czatu oraz opiséw etapow
opracowania materiatu — dodatkowo wzmacnia mozliwos¢ skutecznej kontroli autentycznosci
przedstawianych prac. Zasady te bedg konsekwentnie egzekwowane na wszystkich etapach
ksztatcenia, w tym podczas realizacji przedmiotdéw projektowych, prezentacji semestralnych, praktyk
zawodowych oraz w catym procesie dyplomowania, co znaczgco zwieksza wiarygodnosc i
adekwatnos$¢ oceny stopnia osiggniecia efektdw uczenia sie przez studentéw.
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Kryterium 4. Kompetencje, doswiadczenie, kwalifikacje i liczebnos¢ kadry prowadzacej
ksztatcenie oraz rozwdj i doskonalenie kadry

Struktura, kwalifikacje i dorobek kadry dydaktycznej

Kadre kierunku grafika w Akademii WIT stanowig wybitni artysci, projektanci, dydaktycy i specjalisci
reprezentujacy petne spektrum obszaru sztuk pieknych, grafiki projektowej, multimedidw, animacji,
fotografii, nowych mediéw i komunikacji wizualnej. Sg to zaréwno uznani profesorowie sztuk
pieknych o znaczgcym miedzynarodowym dorobku artystycznym, jak i praktycy aktywnie dziatajgcy w
sektorach kreatywnych: reklamie, mediach, przemysle gier wideo, wydawnictwach, instytucjach
kultury, studiach projektowych i filmowych.

Taki model kadry zapewnia studentom:
e kontakt z mistrzami o znaczacej pozycji w sztukach wizualnych,
e zdobywanie praktycznych i aktualnych kompetencji w zakresie nowoczesnych technologii,

e przygotowanie do funkcjonowania w dynamicznie zmieniajgcych sie sektorach przemystow
kreatywnych,

e petng zgodnosc efektow ksztatcenia z potrzebami wspdtczesnego rynku pracy.
Kadra Akademii WIT posiada wysokie przygotowanie dydaktyczne, w tym kompetencje do
prowadzenia zaje¢ z wykorzystaniem metod i technik ksztatcenia na odlegtos¢ oraz — w przypadku

wielu oséb — doswiadczenie w prowadzeniu zaje¢ w jezykach obcych (w ramach mobilnosci,
wspotpracy miedzynarodowej oraz udziatu w projektach zagranicznych).

Samodzielni pracownicy naukowi

o . Stopien lub o . Miejsce
Lp. |Imie i nazwisko Dziedzina /Dyscyplina*
tytut naukowy pracy
Dziedzina sztuki / dyscyplina sztuki
1 |Janusz Grzegorz Pabel Prof. . . . . I
plastyczne i konserwacja dziet sztuki
Dziedzina sztuki / dyscyplina sztuki
2 | Ryszard Sekuta Prof. Dr hab. ] ] ] . I
plastyczne i konserwacja dziet sztuki
Dziedzina sztuki / dyscyplina sztuki
3 | Zygmunt Rafat Strent Prof. Dr hab. ] ] ] . I
plastyczne i konserwacja dziet sztuki
Dziedzina sztuki / dyscyplina sztuki
4 | Adam Styka Prof. Dr hab. . . . . I
plastyczne i konserwacja dziet sztuki
. ) Dziedzina sztuki / dyscyplina sztuki
5 | Wiestaw Szamborski Prof. I

plastyczne i konserwacja dziet sztuki

. . . Dziedzina sztuki / dyscyplina sztuki
6 | Mieczystaw Wasilewski Prof. Dr hab. ] ] ] . I
plastyczne i konserwacja dziet sztuki

Dziedzina sztuki / dyscyplina sztuki
7 | Aneta Jazwinska Dr hab. . /dy Yp . . I
plastyczne i konserwacja dziet sztuki
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o . Stopien lub o . Miejsce

Lp. |Imie i nazwisko Dziedzina /Dyscyplina*
tytut naukowy pracy
. . Dziedzina sztuki / dyscyplina sztuki
8 | Dariusz Mlacki Dr hab. . . . . I
plastyczne i konserwacja dziet sztuki

. . . Dziedzina sztuki / dyscyplina sztuki

9 | Michat Piekarski Dr hab. I

plastyczne i konserwacja dziet sztuki

* Zgodnie z Rozporzqdzeniem MNISW z dnia 20 wrzesnia 2018 r. w sprawie dziedzin nauki i dyscyplin

naukowych oraz dyscyplin artystycznych D.U. 2018 poz. 1818.

Adiunkci
o . Stopien o ) Miejsce
Lp. |Imie i nazwisko Dziedzina /Dyscyplina*
naukowy pracy
Dziedzina sztuki / dyscyplina sztuki
1 |Zenon Balcer Dr zledz Z /dy Yp ] z . I
plastyczne i konserwacja dziet sztuki
5 Sylwia 5 Dziedzina sztuki / dyscyplina sztuki |
r
Caban-Wiater plastyczne i konserwacja dziet sztuki
Dziedzina sztuki / dyscyplina sztuki
3 |Justyna Kabala Dr ] ] ] . I
plastyczne i konserwacja dziet sztuki
Dziedzina sztuki / dyscyplina sztuki
4 | Anna Kfos Dr : /dy Yp . . |
plastyczne i konserwacja dziet sztuki
. . Dziedzina sztuki / dyscyplina sztuki
5 | Dominika Korzeniowska Dr . . . I
plastyczne i konserwacja dziet sztuki
. ) Dziedzina sztuki / dyscyplina sztuki
6 | Piotr Krochmalski Dr ] ] ] . I
plastyczne i konserwacja dziet sztuki
. . Dziedzina sztuki / dyscyplina sztuki
7 | Luiza Kwiatkowska Dr ] ] ] . I
plastyczne i konserwacja dziet sztuki
Dziedzina sztuki / dyscyplina sztuki
8 | Bartosz Mamak Dr . . . . I
plastyczne i konserwacja dziet sztuki
Dziedzina sztuki / dyscyplina sztuki
9 | Grzegorz Rogala Dr . L . I
plastyczne i konserwacja dziet sztuki
., . Dziedzina sztuki / dyscyplina sztuki
10 | Matgorzata Sobocinska-Kiss Dr ] ] ] . I
plastyczne i konserwacja dziet sztuki
Dziedzina nauk spotecznych / nauki
11 | Grzegorz Grodner Dr L . . |
o komunikacji spotecznej i mediach
) . Dziedzina nauk spotecznych / nauki
12 | Magdalena Mirkowicz Dr L . ) I
o komunikacji spotecznej i mediach

* Zgodnie z Rozporzqdzeniem MNISW z dnia 20 wrzesnia 2018 r. w sprawie dziedzin nauki i dyscyplin

naukowych oraz dyscyplin artystycznych D.U. 2018 poz. 1818.
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Asystenci

Stopien Miejsce
Lp. | Imie i nazwisko P Dziedzina /Dyscyplina* /
naukowy pracy
i Dziedzina sztuki / dyscyplina sztuki
1 |Piotr Janowczyk Mgr . . . . I
plastyczne i konserwacja dziet sztuki
L Dziedzina sztuki / dyscyplina sztuki
2 |Joanna Mankiewicz Mgr . . . . |
plastyczne i konserwacja dziet sztuki
, . Dziedzina sztuki / dyscyplina sztuki
3 | Anna Nowokunska-Maksymiuk Mgr . . . . I
plastyczne i konserwacja dziet sztuki

* Zgodnie z Rozporzqdzeniem MINISW z dnia 20 wrzesnia 2018 r. w sprawie dziedzin nauki i dyscyplin

naukowych oraz dyscyplin artystycznych D.U. 2018 poz. 1818.

Nauczyciele akademiccy wspétpracujacy z uczelnig

. . Stopien lub L ) -
Lp. |Imie i nazwisko Dziedzina / Dyscyplina* Miejsce pracy
tytut naukowy
. . Dziedzina sztuki / dyscyplina sztuki
1 |Zdzistawa Ludwiniak |Prof. dr hab. . . . . ASP Warszawa
plastyczne i konserwacja dziet sztuki
L . . . Wydziat Sztuki
] o Dziedzina sztuki / dyscyplina sztuki :
2 | Andrzej Markiewicz | Prof. dr hab. . . . . Uniwersytetu w
plastyczne i konserwacja dziet sztuki .
Radomiu.
. Dziedzina sztuki / dyscyplina sztuki UJK
3 | Urszula Slusarczyk Prof. dr hab. ] ] ] .
plastyczne i konserwacja dziet sztuki w Kielcach
) Dziedzina sztuki / dyscyplina sztuki
4 | Mateusz Dabrowski | Dr hab ] ] ] . ASP Warszawa
plastyczne i konserwacja dziet sztuki
Dziedzina sztuki / dyscyplina sztuki
5 | Krzysztof Franaszek |Dr hab . . . . ASP Warszawa
plastyczne i konserwacja dziet sztuki
Dorota Optutowicz- Dziedzina sztuki / dyscyplina sztuki
6 ) Dr hab. . L . ASP Warszawa
Mc Quaid plastyczne i konserwacja dziet sztuki
. . Dziedzina sztuki / dyscyplina sztuki
7 | Andrzej Popiel Dr hab. ] ] ] .
plastyczne i konserwacja dziet sztuki
Dziedzina sztuki / dyscyplina sztuki
8 | Aleksander Myjak Dr . /dy Yp . . ASP Warszaw
plastyczne i konserwacja dziet sztuki

* Zgodnie z Rozporzqdzeniem MINISW z dnia 20 wrzesnia 2018 r. w sprawie dziedzin nauki i dyscyplin

naukowych oraz dyscyplin artystycznych D.U. 2018 poz. 1818.
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Nauczyciele akademiccy — absolwenci kierunku grafika Akademii WIT

- : Stopieri o . -
Lp. |Imie i nazwisko Dziedzina / Dyscyplina* Miejsce pracy
naukowy
1 Dariusz M Dziedzina sztuki / dyscyplina sztuki wiasna dziatalnos¢
r
Adamski & plastyczne i konserwacja dziet sztuki gospodarcza
. . Dziedzina sztuki / dyscyplina sztuki wiasna dziatalnos¢
2 | Piotr Ciedlik Mgr . . . .
plastyczne i konserwacja dziet sztuki gospodarcza
. . Dziedzina sztuki / dyscyplina sztuki
3 | Piotr Duraj Mgr . . . .
plastyczne i konserwacja dziet sztuki
Dziedzina sztuki / dyscyplina sztuki i
4 | Krzysztof Kauza Mgr . . . . Paradark Studio
plastyczne i konserwacja dziet sztuki
. . Dziedzina sztuki / dyscyplina sztuki
5 | Mateusz Kiss Lic . . . .
plastyczne i konserwacja dziet sztuki
6 Maciej M Dziedzina sztuki / dyscyplina sztuki
r
Kupidura & plastyczne i konserwacja dziet sztuki
; Kamil M Dziedzina sztuki / dyscyplina sztuki wiasna dziatalnos¢
r
Mirkowicz & plastyczne i konserwacja dziet sztuki gospodarcza
Anna Dziedzina sztuki / dyscyplina sztuki .
8 i Megr ] ] ] . Akademia WIT
Nowokunska plastyczne i konserwacja dziet sztuki
9 Franciszek i Dziedzina sztuki / dyscyplina sztuki Remedy Entertainment
ic
Radecki plastyczne i konserwacja dziet sztuki Plc (Finlandia)
Marina Dziedzina sztuki / dyscyplina sztuki i
10 . Mgr . . . . Creative Planet.
Sandomierska plastyczne i konserwacja dziet sztuki
Michat Dziedzina sztuki / dyscyplina sztuki .
11 . Mgr . . . . CD Projekt
Walkowski plastyczne i konserwacja dziet sztuki
1 Maria M Dziedzina sztuki / dyscyplina sztuki wtasna dziatalnos¢
r
Wieczorek 8 plastyczne i konserwacja dziet sztuki gospodarcza
13 Piotr M Dziedzina sztuki / dyscyplina sztuki wtasna dziatalnos¢
r
Wioskiewicz & plastyczne i konserwacja dziet sztuki gospodarcza

* Zgodnie z Rozporzqdzeniem MNISW z dnia 20 wrzesnia 2018 r. w sprawie dziedzin nauki i dyscyplin

naukowych oraz dyscyplin artystycznych D.U. 2018 poz. 1818.
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Nauczyciele akademiccy z dziedzin pokrewnych

Stopien
Lp. |Imie i nazwisko P Dziedzina /Dyscyplina* Prowadzone przedmioty
naukowy
Magdalena Durda- Dziedzina nauk humanistycznych / ) ) .
1 ; Dr . Historia sztuki 1, 2
Dmitruk dyscyplina nauk o sztuce
Historia sztuki
5 Magdalena b Dziedzina nauk humanistycznych / nowoczesnej,
r
Furmanik-Kowalska dyscyplina nauk o sztuce Interpretacja dzieta
plastycznego
. Dziedzina nauk humanistycznych / | Historia filmu, Historia
3 | Beata Lisowska Dr ) 3
kulturoznawstwo/ filmoznawstwo fotografii
Lo Dziedzina nauk humanistycznych / ) )
4 | Anton Marczyniski Dr i ) Filozofia z estetyka
filozofia
. ) Dziedzina nauk humanistycznych / ) )
5 | Yuliya Marczynska Dr i . Filozofia z estetyka
filozofia
] ) Dziedzina nauk humanistycznych / ) ]
6 | Artur Tanikowski Dr . Historia plakatu
dyscyplina nauk o sztuce
. Dziedzina nauk humanistycznych / )
7 |Joanna Kalinowska Mgr ] Rynek sztuki
dyscyplina nauk o sztuce

* Zgodnie z Rozporzqdzeniem MNISW z dnia 20 wrzesnia 2018 r. w sprawie dziedzin nauki i dyscyplin

naukowych oraz dyscyplin artystycznych D.U. 2018 poz. 1818.

Praktycy — specjali$ci zewnetrzni

Lp. |!miginazwisko Stopien | b, wadzone przedmioty
naukowy
1 Baran Szymon Mgr Pracownia modelowania3D 1i2;
Strategia biznesowa tworzenia produktéw mobilnych;
2 Brecht Matgorzata Mgr o .
Podstawy grafiki internetowej
3 Burnat Iwona Mgr Grafika warsztatowa 1i 2
. . Inz. .
4 Cichecki Jakub . Podstawy rysunku perspektywicznego
architekt
Dzwonkowski ) L
5 Mgr | tamanie publikacji 1i2
Marek
6 Glinicki Michat Mgr Fotografia cyfrowa, Plener fotograficzny
7 Kréwka Katarzyna Dr Systemy zarzgdzania trescig stron internetowych
8 Lipski Mariusz Mgr Grafika warsztatowa 1i 2

Profil ogélnoakademicki | Ocena programowa | Raport samooceny | pka.edu.pl

40




Imie i nazwisko

Stopien

Lp. Prowadzone przedmioty
naukowy
. . Mgr inz. . . .
9 | Majewski Jacek ) Pracownia modelowania3D 1i2
architekt
10 |Pachnik Aleksandra Mgr Grafika koncepcyjna
11 | Skakun Jerzy Mgr i . .
Grafika projektowa 1i 2
Staskiewicz —Jonak ] 5 ) ) 3 o
12 Dr Pracownia fotografii cyfrowej, Pracownia fotografii kreacyjnej
Justyna
13 |Suda Mateusz Mgr Techniki multimedialne 1i 2
. ) Pracownia Filmu, Pracownia montazu filmowego, Pracownia
14 |Szatytowicz Piotr Megr Lo .
krotkich form video
15 |Uba-Cedro Monika Mgr [lustracja modowa

Obsada zajec i kompetencje kadry w kluczowych obszarach ksztatcenia

Na kierunku grafika zajecia prowadzone sg przez starannie dobranych specjalistow odpowiadajgcych

charakterowi i celom ksztatcenia w zakresie:

sztuk pieknych,

grafiki projektowej i uzytkowej,

multimediéw, animacji i filmu,

fotografii tradycyjnej i cyfrowe;j,

grafiki 3D i game designu,

ilustracji cyfrowe;j,

typografii i DTP,

nowych medidw i komunikacji wizualnej.

Kazdy przedmiot realizowany jest przez osobe o najwyzszych kompetencjach w danej dziedzinie —

profesoréw o znaczgcym dorobku artystycznym lub praktykow na co dzien pracujgcych w branzach

kreatywnych.

Zajecia wymagajace najbardziej zaawansowanych kompetencji artystycznych i naukowych

Przedmioty takie jak rysunek, malarstwo, grafika warsztatowa czy plakat prowadzg wybitni artysci —

m.in. prof. Adam Styka, prof. Ryszard Sekuta, prof. Wiestaw Szamborski, prof. Mieczystaw Wasilewski,

prof. Zdzistawa Ludwiniak, dr hab. Mateusz Dgbrowski, dr hab. Aneta Jazwinska, dr Justyna Kabala.

Zajecia rozwijajace kompetencje projektowe i techniczne

Zajecia z projektowania graficznego i multimediéw prowadzg m.in. dr Anna Ktos, dr Matgorzata

Sobocinska-Kiss, dr Dominika Korzeniowska, dr Luiza Kwiatkowska, dr Bartosz Mamak, dr Grzegorz

Rogala, dr Zenon Balcer.
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Zajecia powiazane z projektowaniem gier, 3D i nowymi mediami

Prowadzg je wybitni praktycy — m.in. Franciszek Radecki (Remedy Entertainment), Krzysztof Kauza
(Paradark Studio), dr hab. Krzysztof Franaszek (ASP Warszawa), mgr Piotr Janowczyk (Wacom
Evangelist / Adobe Influencer).

taczenie dziatalnosci dydaktycznej i naukowej oraz wigczanie studentéw w dziatalnos¢ badawczg

Akademia WIT prowadzi intensywng dziatalnos¢ artystyczng i naukowg w dyscyplinie ,sztuki
plastyczne i konserwacja dziet sztuki”, w ktdrej kierunek posiada kategorie naukowa A (od 2023).
Dziatalnos¢ artystyczno-badawcza kadry obejmuje:

e udziat w miedzynarodowych sympozjach i rezydencjach (Rothko Museum),

e publikacje, wystawy, nagrody, granty, stypendia,

e projekty badawcze przyjete w latach 2024-2027 (m.in. typografia eksperymentalna,
komunikacja wizualna, sztuka spoteczna, nowe technologie),

e organizacje miedzynarodowej konferencji Art—Language—Technology (2023, 2025),
e projekty miedzynarodowe Alive Poster Festival,

e realizacje grantdw wewnetrznych.

Studenci sg wtgczani w:
e przygotowanie wystaw i wydarzen uczelnianych,
e realizacje projektéw badawczych i twdrczych,
e prace w galeriach, kotach naukowych i projektowych,

e projekty we wspodtpracy z instytucjami kultury.

Polityka kadrowa: dobdr, rozwdj i ocena kadry

Polityka kadrowa Akademii WIT jest spdjna i ukierunkowana na wysokg jako$¢ dydaktyki oraz rozwéj
artystyczno-naukowy pracownikéw.
Dobdr kadry opiera sie na:
e ocenie dorobku artystycznego i akademickiego,
e analizie portfolio i kompetencji technologicznych,
e rozmowie kwalifikacyjnej i ocenie umiejetnosci dydaktycznych,
e rocznym okresie wspdtpracy zadaniowej (umowy cywilnoprawne) dla nowych kandydatéw
przed ewentualnym zatrudnieniem etatowym.
Ocena jakosci pracy kadry obejmuje:
e ankiety studenckie po kazdym semestrze,
e ocene okresowg nauczycieli akademickich,
e analize wynikéw dydaktycznych i opinii interesariuszy,

e ocene zaangazowania w rozwéj kierunku i dziatalnosé twodrczg.

Wyniki oceny stanowig podstawe do:

e awansow,
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e zwiekszania lub zmniejszania pensum,
e powotywania na funkcje dydaktyczne,

e kierowania na szkolenia i staze.

Rozwdj i doskonalenie kadry

Akademia WIT aktywnie wspiera rozwdéj naukowy i artystyczny swoich pracownikdéw — zaréwno

finansowo, jak i organizacyjnie.
Awanse naukowe kadry (ostatnie lata)

Stopien doktora uzyskali:
e dr Michat Piekarski,
e drZenon Balcer,
e dr Matgorzata Sobocinska-Kiss,
e dr Magdalena Mirkowicz,

e dr Grzegorz Grodner.

Stopien doktora habilitowanego:
e dr hab. Aneta Jazwinska,
e dr hab. Dariusz Mlgcki,
e dr hab. Michat Piekarski.
Nagrody i wyréznienia kadry (wybrane)
e Nagroda im. Jana Cybisa 2023 (prof. Grzegorz Pabel),
e A’Design Award w wielu kategoriach (dr M. Sobocinska-Kiss),
e Nagroda ,Magazynu Literackiego Ksigzki” (dr hab. M. Piekarski),
e Stypendia MKiDN oraz stypendia dla mtodych naukowcoéw (dr B. Mamak),

e Nagrody miedzynarodowe w konkursach designu i plakatu (m.in. A’'Design, Indigo Awards,
European Design Awards).
Roczny wymiar zajec nauczycieli i spetnienie wymogéw ustawowych

Zgodnie z art. 73 ust. 2 ustawy Prawo o szkolnictwie wyZszym i nauce, przynajmniej 75% godzin zajec
w programie studidow o profilu ogélnoakademickim musi byé realizowanych przez nauczycieli
zatrudnionych w podstawowym miejscu pracy.

Dane przedstawione w ponizszych tabelach potwierdzajg, ze wymaég ten jest spetniony z nadwyzka.

Samodzielni pracownicy naukowi

Lp. |Imie inazwisko Stopien lub tytut naukowy | Roczny wymiar czasu pracy
1 Janusz Grzegorz Pabel Prof. dr hab. 30
2 Ryszard Sekuta Prof. dr hab. 180
3 | Zygmunt Rafat Strent Prof. dr hab. 180
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Lp. |Imieinazwisko Stopien lub tytut naukowy | Roczny wymiar czasu pracy
4 | Adam Styka Prof. dr hab. 60

5 | Wiestaw Szamborski Prof. dr hab. 30

6 Mieczystaw Wasilewski Prof. dr hab. 180

7 | Aneta Jazwinska Dr hab. 180

6 Dariusz Mlgcki Dr hab. 180

9 Michat Piekarski Dr hab. 180

Razem godzin: 1080*

W sumie nie wliczono rocznego wymiaru czasu pracy prof. J. Pabla, A. Styki i W. Szamborskiego

Adiunkci

Lp. |Imieinazwisko Stopienri naukowy | Roczny wymiar czasu pracy
1 Sylwia Caban-Wiater Dr 240
2 Zenon Balcer Dr 240
3 Grzegorz Grodner Dr 240
4 |Justyna Kabala Dr 240
5 |AnnaKfos Dr 240
6 | Dominika Korzeniowska Dr 240
7 | Piotr Krochmalski Dr 240
8 | Luiza Kwiatkowska Dr 240
9 | Bartosz Mamak Dr 240
10 Magf:l;.alene? Mirko‘wicz (urlop br 120

rodzicielski do dnia 8.02.2026)
11 | Grzegorz Rogala Dr 240
12 | Matgorzata Sobocinska - Kiss Dr 240
Razem godzin: 2760
Asystenci

Lp. |Imieinazwisko Stopien naukowy | Roczny wymiar czasu pracy
1 |Piotr Janowczyk Mgr 240
2 | Joanna Mankiewicz Mgr 240
3 | Anna Nowokunska- Maksymiuk Mgr 240
Razem godzin: 720
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taczna liczba godzin rocznego wymiaru czasu pracy wynosi: 4560

taczna liczba godzin zaje¢ w programie studiow na kierunku grafika w Akademii WIT (bez praktyk
oraz pracy dyplomowej) wynosi:

Studia stacjonarne | stopnia

Specjalnosci
Razem godzin | Przedmioty wspdlne
GU Pl ™
1 semestr 411 411
2 semestr 421 421
3 semestr 425 425
4 semestr 369 369
5 semestr 951 99 289 274 289
6 semestr 586 86 166 168 166
Razem 3163 1811 455 442 455
Studia stacjonarne Il stopnia
Specjalnosci
Razem godzin Przedmioty wspdlne
GC M
1 semestr 732 120 306 306
2 semestr 630 90 255 285
3 semestr 896 60 418 418
4 semestr 354 44 144 166
Razem 2612 314 1123 1175
Studia stacjonarne | stopnia - 3163 godz.
Studia stacjonarne Il stopnia - 2612 godz.
Razem godzin - 5775 godz.
75% godzin wynosi - 4331,25 godz.

Podsumowanie
Kadra kierunku grafika Akademii WIT stanowi wielowymiarowy, silny potencjat dydaktyczno-
artystyczny. Jej strukture wyrdznia rownowaga pomiedzy:

e uznanymi twdrcami o miedzynarodowej renomie,

e aktywnymi projektantami pracujgcymi w branzach kreatywnych,

e badaczami rozwijajgcymi dziatalnos$¢ naukowa w dyscyplinie,

e mtodymi absolwentami uczelni wtgczanymi stopniowo do dydaktyki.
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Kadre charakteryzuje wysoki poziom kompetencji dydaktycznych, technologicznych i artystycznych, a
takze state zaangazowanie w rozwdj naukowy, udziat w projektach badawczych oraz wtgczanie
studentow w proces tworczy.

Program studiow, obsada zajec¢ oraz polityka kadrowa sg w petni zgodne z obowigzujgcymi przepisami
i standardami ksztatcenia, a warunki kadrowe zapewniajg studentom mozliwos¢ osiggniecia
wszystkich zaktadanych efektéw uczenia sie oraz wszechstronnego rozwoju artystycznego,
projektowego i naukowego.
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Kryterium 5. Infrastruktura i zasoby edukacyjne wykorzystywane w realizacji programu
studiéw oraz ich doskonalenie

Realizacja programu studidow na kierunku grafika opiera sie na nowoczesnej, rozbudowanej i
systematycznie modernizowanej infrastrukturze dydaktycznej oraz zasobach edukacyjnych,
zapewniajgcych studentom warunki do osiggania wszystkich zaktadanych efektow uczenia sie,
zarowno w obszarze sztuk plastycznych, projektowych, multimedialnych, jak i humanistyczno-
teoretycznych.

Stan, nowoczesnos¢ i kompleksowosc¢ bazy dydaktycznej i naukowej

Akademia WIT dysponuje dwiema lokalizacjami: przy ul. Newelskiej 6 oraz ul. Gizéw 6, o tgcznej
powierzchni dydaktycznej ok. 5000 m?, obejmujgcej nowoczesne sale wyktadowe, pracownie
artystyczne i laboratoria komputerowe.

Struktura i dostepnosc bazy dydaktycznej umozliwia prowadzenie ksztatcenia dla duzej liczby
studentow kierunku grafika (studia |i Il stopnia), przy zachowaniu wysokiego komfortu pracy i
wysokiej relacji liczby stanowisk komputerowych do liczby studentéw.
Sale dydaktyczne i laboratoria komputerowe:

e 3 sale wyktadowe (60—90 miejsc),

e 6 sal wyktadowo-¢wiczeniowych,

e 13 laboratoriow komputerowych (22 stanowiska kazde, tgcznie 264 stanowiska),

e 13 laboratoriow grafiki komputerowej (18 stanowisk kazde, tacznie 234 stanowiska),

e 11 pracowni graficznych warsztatowych: malarskich, rysunkowych, graficznych, rzezbiarskich i

fotograficznych.

tacznie infrastruktura obejmuje ponad 560 stanowisk komputerowych, z czego 518 przeznaczonych
wytacznie do realizacji zaje¢ dydaktycznych, co stanowi jeden z najwyzszych wspdtczynnikow
dostepnosci sprzetu komputerowego wsrdd uczelni artystyczno-technicznych w Polsce.
Laboratoria wyposazone s3 w oprogramowanie specjalistyczne kluczowe dla ksztatcenia grafikéw i
projektantéw, m.in.:

e Adobe Creative Cloud (od 2025 r. petna licencja Creative Campus — jedna z dwdch takich
licencji w Polsce, pozwalajgca na korzystanie przez studentéw i nauczycieli z profesjonalnego
pakietu programow Adobe na uczelni i poza nig)

e Corel Draw Graphic Suite

e Autodesk 3D Studio i Maya

e ZBrush

e Cinema 4D

e Fontlab Studio

e pakiety Microsoft (w tym Visual Studio, MSSQL)
Oprogramowanie jest regularnie aktualizowane. Od 2023 r. wymieniono ponad 40% stacji roboczych,
a w ostatnich latach przeprowadzono modernizacje obejmujgce m.in. sieci WiFi, wyposazenie

pracowni fotografii, wyposazenie pracowni AR/VR oraz zakup monitora wielkoformatowego do zajeé
teoretycznych.
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Waznym elementem infrastruktury kierunku i jego zapleczem artystycznym jest Galeria WIT —
profesjonalna przestrzer wystawiennicza (ok. 85 m? w czesci A i ok. 36,5 m? w cze$ci B), wyposazona
W nowoczesny system zawieszen i oswietlenia galeryjnego.

Galeria stanowi wazng czes$¢ procesu dydaktycznego, umozliwiajac studentom prezentacje wiasnych
prac, organizacje wystaw, udziat w wernisazach i ocene portfolio w kontekscie profesjonalnym. Jej
dziatalno$¢ obejmuje liczne wystawy prac studentéw, wystawy miedzynarodowe oraz coroczne
przeglady najlepszych dyplomoéw (cykl wystaw ,,UPGROWTH").

Uczelnia dysponuje siecig komputerowg (jedng z najszybszych sieci akademickich w Polsce):

infrastruktura WAN/Gigabit Ethernet,

e tgczan*10 Gb/si2x10 Gb/s dla sieci LAN,

e dziewied niezaleznych facz internetowych o tacznej przepustowosci ponad 3 Gb/s,
e 40 serwerow o tgcznej pojemnosci ponad 60 TB,

e petne pokrycie budynkow siecig WiFi (zmodernizowang w 2022 r.).

Kazdy student ma konto w systemie sieciowym, dostep do dysku sieciowego, poczty, zasobéw
materiatéw dydaktycznych oraz mozliwosci pracy zdalnej na serwerach uczelnianych.

0Od 2022 r. podstawowg platforma uczelni do bezpiecznego egzaminowania w trybie zdalnym i
stacjonarnym jest Inspera, z funkcjami proctoringu, blokadg przegladarki oraz szerokimi
mozliwos$ciami projektowania formy egzaminu.

Uczelnia korzysta rowniez z narzedzi Microsoft 365 (Teams, SharePoint) oraz funkcji e-learningowych
znajdujgcych sie w systemie UBI (rozwijany od 2000 r. uczelniany bank Informacji).

Uczelnia wdraza udogodnienia dla studentéw z niepetnosprawnoscig dostosowujgc infrastrukture do
potrzeb studentdw o ograniczonej mobilnosci, stabowidzgcych oraz korzystajgcych z technologii
wspierajgcych. Podjeto m.in.:

e zakup specjalistycznego monitora powiekszajgcego tekst (2022),

e zapewnienie dostepnosci platformy Inspera zgodnej z wytycznymi WCAG,

e udostepnienie windy i przestrzeni wolnych od barier architektonicznych,

e mozliwo$¢ korzystania z udogodnien technologicznych na stanowiskach komputerowych.
Uczelnia zapewnia dostepnos¢ infrastruktury, aparatury i oprogramowania do pracy wtasnej
studentéw. Studenci majg mozliwos¢ korzystania z laboratoriéw komputerowych poza godzinami
zaje¢ dydaktycznych, co umozliwia im wykonywanie prac projektowych, ¢wiczen i zadan
wymagajgcych dostepu do zaawansowanego sprzetu.

Licencja Adobe Creative Campus umozliwia studentom instalacje petnego pakietu Adobe Creative

Cloud réwniez na komputerach prywatnych, co znaczgco zwieksza dostepnosc¢ narzedzi graficznych
poza uczelnia.

Dyski sieciowe, serwery oraz platformy komunikacyjne (UBI, Teams, SharePoint) sg dostepne 24/7.

Kierunek grafika nie przygotowuje do wykonywania zawoddéw regulowanych wymienionych w art. 68
ustawy PSWN, co oznacza, ze nie podlega szczegétowym standardom wyposazenia okreslonym w
przepisach wykonawczych. Niemniej stosowana infrastruktura spetnia wszystkie ogélne wymogi
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bezpieczenstwa, dostepnosci, funkcjonalnosci i ergonomii przewidziane dla ksztatcenia wyzszego w
obszarze sztuki i nauk technicznych.

System uczelnianego banku informacji (UBI) jest centralnym narzedziem informac;ji dydaktycznej dla
nauczycieli i studentéw (indeks elektroniczny). UBI stanowi zaawansowany system zarzgdzania
procesami dydaktycznymi, obejmujgc m.in.:

e sylabusy, plany studidw i efekty uczenia sie,

e planowanie zajec

e obstuge egzamindéw i kontroli postepow,

e udostepnianie materiatow dydaktycznych,

e komunikacje nauczycieli i studentéw

e obstuge procesu dyplomowania wraz archiwum prac dyplomowych,
e petng integracje z systemem antyplagiatowym JSA,

e integracje z platforma Inspera,

e integracje z ustugami Microsoft 365 (Teams)

System UBI integruje narzedzia wspierajgce studentéw w zakresie komunikacji elektronicznej.

Biblioteka Akademii WIT stanowi istotny element infrastruktury dydaktycznej i naukowej
wspierajacej realizacje programu studiéw na kierunku grafika. Jej zasoby oraz dostep do
miedzynarodowych baz danych umozliwiajg studentom i pracownikom korzystanie z aktualnej,
szerokoprofilowe] informacji naukowej niezbednej do wykonywania zadan projektowych,
przygotowywania prac zaliczeniowych i dyplomowych oraz prowadzenia badan w dyscyplinie sztuk
plastycznych i konserwacji dziet sztuki.

Zgodnie z danymi na koniec 2024 roku ksiegozbidr Biblioteki obejmuje:
e 9533 wolumindw ksigzek,
e 3075 wolumindéw prac dyplomowych,
e 24 nowo zakupione i opracowane ksigzki w roku 2024.
Z Biblioteki korzysta 988 zarejestrowanych czytelnikéw, a liczba odwiedzin (wypozyczen i zwrotéw) w

2024 roku wyniosta 2838. Dostep do katalogu elektronicznego jest zapewniony wszystkim studentom
i pracownikom poprzez platforme biblioteczng online.

Biblioteka WIT oferuje dostep do nastepujacych profesjonalnych baz petnotekstowych i zasobéw
cyfrowych:

e Academic Research Source — multidyscyplinarna baza obejmujgca ponad 190 000 e-bookdw i
5000 czasopism petnotekstowych z zakresu m.in. humanistyki, nauk spotecznych, psychologii,
sztuki, technologii i edukacji.

e Art & Architecture Source — specjalistyczna baza dedykowana sztuce, architekturze i
projektowaniu graficznemu, obejmujgca ponad 600 czasopism, 220 petnotekstowych ksigzek
oraz ponad 630 000 obrazéw.

e Prenumerata Ebookpoint — kolekcja ok. 120 ksigzek, e-bookdw i kursow wideo dostepnych w
trybie zdalnym i stacjonarnym.
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Studenci i pracownicy majg dostep do petnego pakietu licencji krajowych finansowanych przez
Ministerstwo Nauki i Szkolnictwa, w tym:

e EBSCO — multidyscyplinarne bazy petnotekstowe i bibliograficzne.

e Elsevier (Science Direct) — 1597 czasopism, w tym 1229 biezacych, oraz kolekcje tematyczne z
zakresoéw takich jak Computer Science, Engineering, Health Sciences, Mathematics, Physics.

e Springer — 2224 czasopisma hybrydowe i subskrypcyjne, poszerzone o kolekcje
niemieckojezyczne od 2025 roku.

e Wiley Online Library — 491 czasopism z nauk Scistych, spotecznych i humanistycznych.

e SCOPUS — baza indeksujaca blisko 29 tys. recenzowanych czasopism i ponad 100 min
rekorddéw bibliograficznych.

e Nature i Science — dostep do petnych rocznikéw od 2010 i 1997 roku.
e Web of Science — indeksy cytowan, Journal Citation Reports oraz narzedzia analityczne

InCites.

Wszystkie wymienione zasoby sg szeroko wykorzystywane zaréwno w procesie dydaktycznym, jak i w
dziatalno$ci naukowej, w szczegdlnosci podczas przygotowania prac teoretycznych i analiz
projektowych.

Baza dydaktyczne jest stale monitorowana, oceniana i udoskonalana. Infrastruktura dydaktyczna i
zasoby edukacyjne podlegajg regularnym przeglagdom i modernizacjom, obejmujgcym:

e planowa wymiane sprzetu komputerowego,

e rozbudowe infrastruktury sieciowej,

e aktualizacje oprogramowania,

e modernizacje laboratoriéw specjalistycznych,

e inwestycje w sprzet fotograficzny, AR/VR i wyposazenie pracowni.

W proces oceny zasobdw wigczani s3:

e studenci (ankiety, wnioski w UBI, konsultacje),

e nauczyciele akademiccy (opinie, analizy potrzeb pracowni),
Czasopismo naukowe dsignn jest waznym zasobem wspierajgcym dydaktyke i rozwdj naukowy
kierunku grafika. Jest to magazyn naukowy o projektowaniu graficznym i nowych mediach.

Czasopismo stanowi integralny element dziatalnosci naukowej Akademii WIT i petni funkcje platformy
taczacej srodowiska akademickie oraz praktykéw sztuk projektowych.

Czasopismo publikowane jest w dwadch wersjach jezykowych (polskiej i angielskiej), a jego celem
jest:
e rozwijanie miedzynarodowych kontaktow naukowych,

e budowanie relacji z uczelniami i osrodkami badawczymi w obszarze projektowania
graficznego i nowych medidw,

e prezentowanie wynikdéw badan, eksperymentéw twdrczych i studidow przypadkdw,

e wspieranie dialogu miedzy teorig a praktyka designu.

Czasopismo jest indeksowane w EBSCO oraz IndexCopernicus, a jego strategicznym celem jest
uzyskanie statusu punktowanego czasopisma naukowego na ministerialnej liscie MEiN.
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0d 2023 roku ukazato sie siedem dwujezycznych numeréw, obejmujacych ponad 890 stron tresci.

Opublikowano:

62 artykuty autoréw z Polski i zagranicy,
18 artykutéw recenzowanych,
teksty analityczne, teoretyczne i wywiady z twércami,

publikacje dotyczgce m.in. plakatu, komunikacji wizualnej, Al w designie, VR i AR, nowych
technologii w projektowaniu.

Egzemplarze drukowane sg wysytane do bibliotek, autoréw i instytucji partnerskich na catym swiecie.

Wszystkie numery sg dostepne bezptatnie na stronie: www.dsignn.online.

Redakcje czasopisma tworzg pracownicy kierunku grafika:

Redaktor naczelny — obecnie dr inz. Grzegorz Grodner (do niedawna dr inz. Magdalena
Mirkowicz),

Zastepca redaktora naczelnego — obecnie mgr Kamil Mirkowicz (do niedawna dr inz. Grzegorz
Grodner),

Dyrektor artystyczna — dr Matgorzata Sobocinska-Kiss.

W sktad Rady Naukowej czasopisma dsignn wchodza:

Dr Anna Ktos - Akademia WIT w Warszawie, Polska - przewodniczaca

prof. Mieczystaw Wasilewski - Akademia WIT w Warszawie, Polska

prof. Christopher Scott - lowa State University, USA

prof. Kye Soo Myung - Konkuk University, Korea Potudniowa

prof. Chang Sik Kim - San Jose State, USA

prof. dr hab. Rafat Strent - Akademia WIT w Warszawie, Polska

prof. dr hab. Andrzej Markiewicz - Uniwersytet Radomski im. Kazimierza Putfaskiego, Polska
prof. dr hab. Tomasz Goban-Klas - Profesor nauk o mediach, WSIZ w Rzeszowie, Polska
prof. dr hab. Vlad Toca - Art and Design University of Cluj-Napoca, Rumunia

dr hab. Andrzej Adamski - WSIZ w Rzeszowie, Polska

dr hab. Marcin Szewczyk - WSIZ w Rzeszowie, Polska

dr hab. Dariusz Mlgcki - Akademia WIT w Warszawie, Polska

Prof. dr Li Xu - Zatozyciel Beijing art & design, Chiny

dr Arafat Tahir Abdelaziz Al Naim - American University in the Emirates (AUE), ZEA.

Obecnosc kadry kierunku w redakcji i radzie naukowej wzmacnia tgczno$¢ miedzy czasopismem a

dydaktyka oraz umozliwia bezposredni transfer nowych zjawisk projektowych do procesu ksztatcenia.

Czasopismo design odgrywa istotng role w edukacji oraz doskonaleniu programu studiéw, realizujgc

nastepujgce cele:

dostarcza aktualne materiaty teoretyczne i analityczne wykorzystywane podczas zaje¢,
wspiera rozwoéj kompetencji badawczych studentow,

promuje tworczo$é akademicka poprzez publikacje i wywiady z autorami,

umozliwia studentom udziat w procesach redakcyjnych i recenzyjnych,

wspiera dziatalno$¢ Kota Naukowego , Kwadrat” oraz studenckiego magazynu FENOMEN,
ktéry rozwija umiejetnosci krytyczne i redakcyjne studentow.
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Czasopismo jest aktywnie promowane w mediach spotecznosciowych (LinkedIn, Instagram,
Facebook) oraz poprzez sie¢ miedzynarodowych kontaktéw redakcji. Blog czasopisma zawiera 15
dwujezycznych artykutéw dotyczacych projektowania, technologii i Srodowiska akademickiego.

Zaréwno Biblioteka Akademii WIT, jak i czasopismo naukowe dsignn stanowig kluczowe zasoby
kierunku grafika, umozliwiajgc studentom i pracownikom dostep do aktualnej wiedzy naukowe;j,
miedzynarodowych publikacji oraz specjalistycznych opracowan z obszaru projektowania graficznego,
nowych medidw i komunikacji wizualnej. Wspierajg one osigganie efektéw uczenia sie oraz rozwéj
naukowy kierunku.

Podsumowanie

Uczelnia dysponuje odpowiednio nowoczesng, rozbudowang i stale rozwijang infrastrukturg
dydaktyczng oraz systemem zasobow edukacyjnych, w petni wspierajgcych realizacje programu
studidow na kierunku grafika. Zasoby te zapewniajg studentom mozliwos¢ osiggniecia wszystkich
efektéw uczenia sie, realizacji projektéw artystycznych na profesjonalnym poziomie oraz uczestnictwa
w dziatalnosci twérczej i badawczej zgodnej z profilem kierunku.
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Kryterium 6. Wspoétpraca z otoczeniem spoteczno-gospodarczym w konstruowaniu,
realizacji i doskonaleniu programu studiow oraz jej wptyw na rozwdj kierunku

Wspdtpraca z otoczeniem spoteczno-gospodarczym stanowi jeden z kluczowych mechanizmoéw
zapewniania jakosci ksztatcenia na kierunku grafika. Opiera sie ona na aktywnym i systematycznym
wigczaniu Srodowisk zawodowych, artystycznych i akademickich w proces projektowania i
doskonalenia programu studidw. Sie¢ wspdtpracy obejmuje zaréwno podmioty branz kreatywnych,
instytucje kultury i organizacje profesjonalne, jak i indywidualnych twércéw o uznanym dorobku
krajowym i miedzynarodowym.

Wspotpraca z aktywnymi twércami i projektantami — nieformalne rady programowe specjalnosci

Program studiow jest systematycznie konsultowany z grupg doswiadczonych projektantow, artystow i
praktykow branzowych, ktorzy — jako nauczyciele akademiccy oraz eksperci zewnetrzni — tworzg
nieformalne rady programowe poszczegdlnych specjalnosci. Osoby te odgrywajg kluczowa role w
formutowaniu kierunkédw rozwoju programu i jego aktualizacji w odpowiedzi na zmiany
technologiczne i rynkowe.

Specjalnos¢: Grafika Uzytkowa (I stopien) i Grafika Cyfrowa (Il stopien)

e dr Anna Ktos — projektantka grafiki uzytkowej (plakat, ksigzka, identyfikacja wizualna),
kuratorka miedzynarodowych wystaw, cztonkini jury krajowych i miedzynarodowych
konkursdw, ceniona kolazystka; odpowiedzialna za przygotowanie programu studiéw
kierunku grafika. Jej aktywnos¢ wystawiennicza i liczne kontakty miedzynarodowe
umozliwiajg aktualizacje programu zgodnie z trendami Swiatowymi.

e dr Bartosz Mamak — laureat nagréd miedzynarodowych, twérca plakatéw, stypendysta
MKiDN i MNiSW, organizator wspdtpracy miedzyuczelnianej, wyktadowca wizytujacy. Jego
doswiadczenie konkursowe wptywa na ksztatt programow z zakresu plakatu, reklamy i grafiki
spotecznej.

e dr Malgorzata Sobociniska-Kiss — projektantka systemow informacji wizualnej, opakowan i
identyfikacji wizualnych, wielokrotnie nagradzana za projekty wayfinding. Kuratorka
corocznych wystaw najlepszych dyploméw UPGROWTH, co zapewnia $ledzenie rozwoju
absolwentdéw oraz sprzezenie zwrotne pomiedzy wynikami analizy ich twdrczosci a tresciami
programowymi.

Specjalnos¢: Techniki Multimedialne (I stopien) i Zaawansowane Multimedia (Il stopien)

e dr Zenon Balcer — artysta nowych mediéw, twdérca zaawansowanych czotéwek telewizyjnych,
studidw wirtualnych i opraw TV (TVP, TVN), licznie nagradzany. Jego praktyka zawodowa
wyznacza kierunki rozwoju modutéw zwigzanych z animacjg, motion design i AR/VR a obecna
twdrczosc artystyczna z uzyciem zaawansowanych technik przetwarzania obrazu wskazuje
nowe techniki warsztatowe.

e dr Grzegorz Rogala — tworca filmowy i operator, wspdttworca ok. 800 realizacji filmowych i
reklamowych, badacz sztuki intermedialnej. Jego doswiadczenie ma istotny wptyw na
przedmioty filmowe, operatorskie i postprodukcyjne.
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e mgr Piotr Janowczyk — artysta wizualny, rezyser animacji, twdrca murali w wielu krajach,
Adobe Influencer oraz Wacom Evangelist. Wnosi do programu kompetencje w zakresie
animacji, concept artu, ilustracji i technik cyfrowych.

Specjalnosé: Projektowanie Graficzne w Internecie (I stopien)

e dr Magdalena Mirkowicz — projektantka Ul/UX, redaktor naczelna czasopisma naukowego
dsignn (design & new media), projektantka witryn i identyfikacji wizualnych wydarzen. Jej
doswiadczenie wptywa na rozwéj modutow zwigzanych z projektowaniem interfejséw,
typografig ekranowg oraz e-commerce.

e dr Grzegorz Grodner — projektant grafiki internetowej i mobilnej, specjalista w zakresie
interfejséw stron i aplikacji, identyfikacji wizualnych oraz wykorzystania Al w grafice. Jako
zastepca redaktora naczelnego dsignn wspottworzy zaplecze naukowe specjalnosci.

Wspétpraca z absolwentami pracujgcymi w branzach kreatywnych

Uczelnia utrzymuje state relacje z absolwentami, ktérzy odgrywajg istotng role w ksztattowaniu
aktualnej wiedzy o trendach i potrzebach rynku. Niektdrzy z nich prowadza réwniez regularne zajecia
dydaktyczne. Wsréd nich znajdujg sie m.in.:

e mgr Michat Walkowski, mgr Karolina Ktos (CD Projekt RED) — grafika do gier AAA, ilustracja,
concept art, scenografia cyfrowa;

e mgr Franciszek Radecki (Remedy Entertainment Plc, Finlandia) — art director, projektant
sSrodowisk i efektéw specjalnych;

e mgr Krzysztof Kauza (Paradark Studio) — projektowanie assetéw do gier;

e mgr Artur Paprocki — dyrektor wykonawczy w Veles Productions, firmie XR obstugujacej
wirtualne produkcje filmowe.

Wspotpraca z absolwentami zapewnia regularne konsultacje programowe, prelekcje, pokazy, goscinne
cykle spotkan (aktualnie realizowana 3. Edycja spotkarh GameArt), udziat w przegladach
semestralnych oraz tworzenie miejsc praktyk. Obecnie w czotowych firmach branzy, takich jak CD
Projekt RED, Techland, Platige Image oraz 11 bit studios, zatrudnionych jest odpowiednio 19,9, 7i 5
absolwentdw..

Wspétpraca z instytucjami kultury, mediami i branzg kreatywng
Wspodtpraca obejmuje m.in.:
e galerie sztuki i centra kultury (wystawy, prelekcje),
e agencje brandingowe i interaktywne (projekty identyfikacji, projekty Ul),
e studia postprodukcyjne (motion design, film, animacja),
e studia gier komputerowych (grafika 3D, concept art),
e instytucje publiczne (organizacja konkurséw i projektéw spotecznych).

Informacje zwrotne z tych srodowisk wptywajg na modyfikacje tresci przedmiotdw, zwiekszenie liczby
zajec projektowych oraz rozwdj modutdw zwigzanych z Al, UX, VR/AR i animacja.

Uczelnia planuje wdrozy¢ nowy projekt partnerski (Wniosek 3911-25 ztozony w ramach programu
Rozwdj Sektoréw Kreatywnych 2026) ukierunkowany na rozwéj wspétpracy ze srodowiskiem
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spoteczno-gospodarczym i uzupetnienie infrastruktury dydaktycznej kierunku grafika, ktérego

zasadniczym celem jest:

zwiekszenie dostepnosci nowoczesnych narzedzi i technologii projektowych dla studentow,
zaciesnienie relacji z organizacjami branzowymi, firmami kreatywnymi i instytucjami kultury,
wzmocnienie praktycznego profilu ksztatcenia przez wtgczenie partneréw zewnetrznych w
realizacje projektow,

podniesienie kompetencji zawodowych i cyfrowych studentéw,

doposazenie pracowni kierunkowych w sprzet, oprogramowanie i stanowiska umozliwiajgce

realizacje projektow graficznych i multimedialnych na poziomie zgodnym ze standardami
rynku.

Projekt zaktada m.in.:

modernizacje infrastruktury — zakup nowoczesnych stanowisk graficznych, oprogramowania
specjalistycznego oraz wyposazenia pracowni projektowych i multimedialnych;

o rozwoj wspotpracy z partnerami branzowymi poprzez: warsztaty, wspdlne projekty,
konsultacje i rady programowe, udziat praktykéw w ocenie dyplomoéw,

tworzenie Sciezek stazowych i praktyk u partneréw projektu,

organizacje dziatan popularyzatorskich (wystawy, przeglady, konkursy), ktére wzmacniaja
powigzanie kierunku ze srodowiskiem zawodowym.

Planowany projekt bedzie bezposrednio wspierat rozwdj kierunku grafika i poprawe jakosci

ksztatcenia, przyczyniajac sie do dalszej integracji programu ze sSrodowiskiem projektowym i

kulturowym. Partnerami projektu s3: Instytut Przemystéow Kreatywnych, Fundacja Artystyczna

Perform, Laboratorium Rejestracji Tarica i Ciata w Ruchu, LUMOS Lab i Wydziat Tarica Akademii

Mugzycznej Fryderyka Chopina w Warszawie.

Rada Naukowa czasopisma dsignn

Srodowisko miedzynarodowe odgrywa szczegélng role we wspéttworzeniu kierunku poprzez udziat

zagranicznych ekspertow — cztonkdw rady naukowej czasopisma naukowego dsignn, ktdre stanowi

jedno z foréw wymiany wiedzy o projektowaniu graficznym i nowych mediach.

Cztonkowie rady (m.in. USA, Chiny, Korea Potudniowa, ZEA) to swiatowej klasy projektanci i badacze,

m.in.:

Prof. Chang Sik Kim (San José State University, USA) — jeden z najwazniejszych projektantéw
plakatu w Azji i USA,

Prof. Li Xu (Beijing Art & Design, Chiny),
Dr Arafat Tahir Al Naim (American University in the Emirates, ZEA),
Prof. Christopher Scott (lowa State University, USA),

Prof. Kye-Soo Myung (Konkuk University, Korea Potudniowa).

Kontakty te — utrzymywane gtdwnie przez dr Anne Ktos — umozliwiaja:

biezace sledzenie swiatowych kierunkdéw rozwoju projektowania graficznego,

wigczanie do programu najnowszych tendencji projektowych, technologicznych i badawczych,
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e zapraszanie zagranicznych profesorow na wyktady i konsultacje,

e prowadzenie miedzynarodowych wystaw i projektéw akademickich.
Dwoch cztonkéw rady odwiedzito uczelnie w 2023 roku w towarzystwie swoich studentéw i
wspotpracownikéw, bioragc udziat w przegladach dyplomdéw oraz warsztatach ze studentami.
Monitoring wspétpracy odbywa sie poprzez:

e biezgce analizy programu studiéw i efektdw uczenia sie,

e konsultacje miedzy specjalnosciami i radami programowymi,

e oceny pracodawcéw zatrudniajacych absolwentéw,

e ankiety studentow i absolwentow przeprowadzane w systemie UBI,
Wyniki monitoringu umozliwiajg systematyczne korygowanie programu, w tym wprowadzanie
nowych przedmiotéw (np. Generatywna Al w procesach twoérczych, Projektowanie responsywnych

interfejséw internetowych, Nowe technologie w sztukach wizualnych, Podstawy renderowania
grafiki).
Nauczyciele akademiccy bedacy czynnymi twércami utrzymuja staty kontakt z branzg, dzieki czemu
do programu wprowadzane s3:

e nowe technologie i narzedzia,

e aktualne standardy projektowe,

e zmieniajgce sie trendy wizualne,

e wymagania zawodowe zgtaszane przez pracodawcow.

Efektem monitorowania i wspoétpracy jest ciggta modernizacja:
e tresci programowych,
e metod dydaktycznych,
e struktury specjalizacji,
e zaplecza technologicznego i programowego,
e wymagan dyplomowych.
Kierunek grafika rozwija sie dzieki bezposredniemu dialogowi ze srodowiskiem zawodowym, co
zapewnia jego aktualnosé i zgodnosé z rynkiem pracy.
Podsumowanie

Wspdtpraca z otoczeniem spoteczno-gospodarczym jest fundamentem rozwoju kierunku grafika i
kluczowym mechanizmem doskonalenia programu studidw. Dzieki zaangazowaniu ekspertéw
branzowych, aktywnych twdrcow, absolwentéw pracujgcych w miedzynarodowych firmach oraz
cztonkéw miedzynarodowej rady programowej dsignn, program studiow pozostaje dynamiczny,
aktualny technologicznie i osadzony w praktyce zawodowej. Wspdtpraca ta przyczynia sie
bezposrednio do podnoszenia jakosci ksztatcenia, wzmacnia kompetencje studentéw i wspiera rozwdj
kierunku zgodnie z potrzebami rynku kreatywnego i trendami Swiatowymi.
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Kryterium 7. Warunki i sposoby podnoszenia stopnia umiedzynarodowienia procesu

ksztatcenia na kierunku

Umiedzynarodowienie stanowi jeden z kluczowych priorytetéw strategicznych Akademii WIT oraz

integralny element koncepcji ksztatcenia na kierunku grafika na obu poziomach studiéw. Celem

nadrzednym jest systematyczne wzmacnianie mobilnosci studentéw i kadry, umiedzynarodawianie

tresci ksztatcenia, rozwijanie wspétpracy projektowej z uczelniami i instytucjami zagranicznymi oraz

wdrazanie programow studiéw prowadzonych w jezyku angielskim.

Dziatania te sg spdjne z misjg uczelni oraz zatozeniami rozwojowymi kierunku, ktére obejmuja:

poszerzanie Srodowiska ksztatcenia o perspektywe wielokulturows,

otwartos¢ na globalne trendy projektowe,

integracje studentéw z miedzynarodowym Srodowiskiem artystycznym i zawodowym,
rozwijanie kompetencji jezykowych i miedzykulturowych,

prowadzenie zaje¢ w formule wspodtpracy miedzynarodowej (np. BIP, plenery zagraniczne,
studia podwdjnego dyplomu).

Program studiow zostat zaprojektowany w sposdb umozliwiajacy integracje tresci o charakterze

miedzynarodowym. Uczelnia realizuje umiedzynarodowienie programu poprzez:

uczestnictwo studentéw w zajeciach prowadzonych przez wyktadowcéw z uczelni
partnerskich,

rozwijanie lokalnych inicjatyw dydaktycznych, takich jak wspélne projekty z uczelniami z
Hiszpanii, Rumunii, Portugalii, totwy czy Wtoch.

Akademia WIT wspdlnie z University of Art and Design w Cluj-Napoca (Rumunia) zrealizowata projekt
Trzeci wymiar grafiki w ramach programu NAWA PPI/KAT/2019/1/00016, ktéry polegat na
opracowaniu programu miedzynarodowych studiéw Il stopnia prowadzonych w jezyku angielskim,

spetniajgcego wymagania formalne w Polsce i Rumunii.

Rezultaty zakoriczonego projektu obejmuja:

stworzenie petnego programu studiow o profilu praktycznym,

integracje nowoczesnych technologii (VR, druk 3D, skanowanie 3D, modelowanie 3D),
wspotprace z miedzynarodowym zespotem dydaktycznym,

dopasowanie programu do wymogoéw rynku pracy w konsultacji z partnerami zagranicznymi,

zatwierdzenie przez senaty obydwu uczelni programoéw studidéw koriczacych sie podwdjnym
dyplomem.

W ostatnich latach realizowane byly liczne inicjatywy projektowe BIP (Blended Intensive

Programmes), m.in.:

Everything You Always Wanted to Know About Al in Graphics,

Generative Al for Dummies,

Unreal Engine — practical workshop,

warsztaty artystyczno-projektowe w Ketrzynie, Piriczowie, Ponidziu i Swietej Lipce,

Poster Creation Workshop — Polish Poster School.
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Wszystkie projekty charakteryzowaty sie udziatem studentow i wyktadowcow z zagranicy (od 15 do 30
uczestnikéw kazdorazowo).

0Od 2023 roku Akademia WIT wspdtorganizuje cykliczng miedzynarodowgq konferencje SpeakArt.
Pierwszg edycje zorganizowano w Polsce. Kolejne edycje odbyty sie w Rumunii (2024) i na totwie
(2025). Nastepna planowana jest w Butgarii (2026).
Akademia WIT zapewnia studentom:

e ksztatcenie jezykowe zgodne z efektami kierunkowymi,

e udziat w projektach, na ktérych obowigzuje komunikacja w jezyku obcym,

e dostep do zasobdéw dydaktycznych i bibliotecznych w jezyku angielskim.
Studenci zagraniczni od roku 2013 przez wiele lat mieli mozliwos¢ uczestnictwa w bezptatnym
rocznym kursie jezyka polskiego, co sprzyjato integracji i umozliwiato efektywne uczenie sie na
kierunku.
Weryfikacja efektéw jezykowych odbywa sie na podstawie:

e udziatu w projektach BIP,

e udziatu w mobilnosciach (uznawanie punktéw ECTS),

e analizy dokumentow mobilnosciowych (Transcript of Records).
Mobilnos¢ w ramach programu Erasmus+ stanowi jeden z filaréw umiedzynarodowienia kierunku.

Od 2020 r. ponad 300 studentdéw kierunku grafika zrealizowato mobilnosci wyjazdowe typu:

e SMS - studia,

e SMT — praktyki.
W tym samym okresie ponad 40 wyktadowcéw odbyto mobilnosci dydaktyczne i szkoleniowe w
uczelniach partnerskich.
Do Akademii WIT przyjechato od 2020 roku:

e ponad 200 studentow z Portugalii, Hiszpanii, Wioch, Rumunii, Butgarii, Litwy, totwy,

e ponad 50 wyktadowcéw z uczelni partnerskich.
Lista uczelni partnerskich obejmuje ponad 20 instytucji z Hiszpanii, Portugalii, Rumunii, Butgarii,
Wtoch, totwy, Litwy, Chorwacji, Portugalii i innych krajéw europejskich.

Akademia WIT stale zaprasza twoércow dziatajgcych na zagranicznych rynkach: projektantdw,
artystow, ilustratoréw, animatordéw i specjalistow IT. Spotkania z twdrcami stanowig wazny element
edukacji, umozliwiajgc studentom poznanie praktyki zawodowej w réznych krajach.

Wyktadowcy Akademii WIT sg rowniez aktywni jako jurorzy w miedzynarodowych konkursach,
m.in.:

e 17th Asian Art Biennale, Dhaka (prof. Rafat Strent),

e Ecuador Poster Bienal 2018 (dr Anna Ktos),

e SIGNU - International lllustration Competition, Ekwador (dr Anna Kfos).
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W latach 2019-2025 Akademia WIT wspoétorganizowata ponad 300 miedzynarodowych wystaw
prezentowanych m.in. w:

Polsce, Butgarii, Czechach, Gwatemali, Hiszpanii, Korei Potudniowej, Litwie, totwie, Peru, Portugalii,
Rumunii, Stowacji i Zjednoczonych Emiratach Arabskich.

Indeks wystaw jest dostepny na interaktywnej stronie WWW www.wit.edu.pl/wystawy .

Wystawy obejmowaty:
e artystéw polskich i zagranicznych,
e studentéw kierunku grafika,
e prezentacje multimedialne,

e katalogi i bogaty materiat dokumentacyjny.

Umiedzynarodowienie jest monitorowane systemowo poprzez:

e analize raportéw z mobilnosci studentéw i kadry,

e ocene efektdw projektow BIP,

e ocene jakosci zaje¢ prowadzonych w jezyku angielskim,

e konsultacje ze studentami z zagranicy;,

e inicjatywy wynikajace z projektéw NAWA, Erasmus+ oraz wspofpracy bilateralne;j.
Rezultaty monitoringu wptywaja na:

e rozszerzanie partnerstw miedzynarodowych,

e rozwdj pracowni nowych technologii (VR, 3D),

e planowanie programéw podwdjnego dyplomu.
Podsumowanie

Umiedzynarodowienie kierunku grafika na Akademii WIT ma charakter wielowymiarowy i obejmuje
zaréwno tresci programowe, jak i dziatania organizacyjne, projektowe oraz mobilnosciowe. Kierunek
posiada rozbudowang sieé partnerdéw zagranicznych, aktywnie prowadzi wymiany studentéw i kadry,
organizuje projekty miedzynarodowe (BIP), wspdttworzy konferencje i wystawy oraz witgcza twércow
zagranicznych w proces dydaktyczny. Umiedzynarodowienie przektada sie bezposrednio na jakos¢
ksztatcenia, rozwdj kompetencji jezykowych i kulturowych studentéw oraz aktualno$é programu
studidw wzgledem globalnych trendéw projektowych.
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Kryterium 8. Wsparcie studentdw w uczeniu sie, rozwoju spotecznym, naukowym lub
zawodowym i wejsciu na rynek pracy oraz rozwdj i doskonalenie form wsparcia

Uczelnia zapewnia rowny dostep do zasobdéw dydaktycznych i projektowych wszystkim studentom,
w tym osobom z niepetnosprawnoscia. Wsparcie obejmuje:

e indywidualne podejscie wyktadowcdw do sposobu zaliczania zajeé,

e adaptacje materiatow dydaktycznych,

e dostep do infrastruktury bez barier,

e wsparcie administracyjne w planowaniu toku studidw (m. in. konsultacje prodziekana ds.
studenckich),

e mozliwo$¢ udziatu w plenerach, kotach naukowych i wydarzeniach integracyjnych na réwnych
zasadach.
Wspieranie procesu uczenia sie obejmuje:
e przeglady prac,
e prezentacje projektéw semestralnych,
e konsultacje artystyczne,
e wystawy cykliczne (najlepsze dyplomy UPGROWTH, galeria WIT)
e portfolio review i przygotowanie do wejscia na rynek pracy (przedmiot Promowanie

Tworczosci na VI semestrze studidw i stopnia) .

Uczelnia kfadzie nacisk na rozwdj kompetencji projektowych i twérczych poprzez udziat w projektach
opartych na praktyce. Wsparcie to obejmuje rdwniez organizacje pleneréw artystycznych oraz
aktywnos¢ két naukowych i artystycznych.

Plenery stanowig istotny element wsparcia rozwoju artystycznego studentéw, umozliwiajac prace
twdrczg w warunkach naturalnych, intensyfikacje procesu dydaktycznego oraz integracje grupowa.

W ostatnich latach plenery odbywaty sie zaréwno w Polsce, jak i za granica:

Polska (cykl staty 2020-2025):
e Pinczéw — lata 2020-2025,
o Swieta Lipka / Ketrzyn — lata 2020-2025.
Plenery zagraniczne (2023-2025):
e Rezekne, totwa (2023, 2024, 2025),
e Veliko Tyrnovo, Butgaria (2023, 2024, 2025),
e Cluj Napoka, Rumunia (2023, 2024, 2025),
e Liepaja, totwa (2024, 2025),
e Rzym, Wtochy (2024, 2025 — cztery grupy),
e Macerata i Caprarola, Wtochy (2024, 2025),
e Baia Mare, Rumunia (2025 — dwie grupy),
e Bardziejow, Stowacja (2024, 2025).
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Plenery stuza:
e rozwijaniu kompetencji warsztatowych,
e pracy nad projektami w warunkach intensywnego kontaktu z naturg i przestrzenig miejska,
e integracji rocznikow i grup specjalnosciowych,
e wzmacnianiu samodzielnosci twérczej i odpowiedzialnosci za projekt.

Udziat w plenerach stanowi realne wsparcie dla studentéw w budowaniu portfolio, rozwoju
indywidualnego stylu oraz zdobywaniu doswiadczenia poza tradycyjng salg dydaktyczna.

Kota naukowe i organizacje wspierajace rozwdj studentéow

Koto KWADRAT tworzy atmosferg integracji twdrczej, platforma dziatan artystycznych i inicjatyw
spotecznosciowych.
Zakres dziatalnosci obejmuje:
e prowadzenie magazynu artystycznego ,,Fenomen”,
e organizowanie wyjs¢ i wydarzen artystycznych,
e przygotowywanie wystaw,
e prowadzenie badan,
e inicjowanie dziatan integracyjnych,
e wspieranie studentéw w rozwijaniu postaw twaorczych.
Opiekunkami Kota s3: dr Matgorzata Sobocinska-Kiss oraz dr Luiza Kwiatkowska.

Koto Plakatowe ,,Super Poster”

Koto skupia studentdw zainteresowanych projektowaniem plakatu i uczestnictwem w kulturze
wizualnej.
Celem Kofa jest:

e udziat w wystawach krajowych i miedzynarodowych,

e uczestnictwo w konkursach,

e organizowanie wyktadow i spotkan dyskusyjnych,

e tworzenie publikacji i serii wydawniczych,

e rozwijanie umiejetnosci projektowych,

e wspodtpraca z instytucjami kultury i partnerami branzowymi.
Osiggniecia Kota obejmujg uczestnictwo studentéw m.in. w:

e ,Polak, Wegier do plakatu!” — Miedzynarodowa Wystawa Plakatu,

e Posterist 3 — Miedzynarodowa Wystawa Plakatu (Turcja),

e Miedzynarodowych Konfrontacjach Plakatu Studenckiego (Tarnéw),

e wystawach tematycznych w Gliwicach,

e ,Your Vote, Our Future: Act NOW” — Nowy Jork, USA.

Koto rozwija kompetencje projektowe studentdw, wspierajgc ich w zdobywaniu wyrdznien i
budowaniu profesjonalnego portfolio.

Profil ogélnoakademicki | Ocena programowa | Raport samooceny | pka.edu.pl

61



Magazyn studencki ,Fenomen” (pod opieka redakcji magazynu naukowego dsignn)

Magazyn ,,Fenomen” to inicjatywa stworzona przez studentdw grafiki jako narzedzie:

prezentacji tworczosci studentow,
e budowania srodowiska artystycznego,
e rozwijania kompetencji redakcyjnych, projektowych i kuratorskich,
e utrzymywania wiezi miedzy studentami i absolwentami.
Powstat z inicjatywy studenta Mikotaja Zurawia. Kazdy numer posiada numer ISBN, naktad 150
egzemplarzy i publikowanga wersje cyfrowa.
Magazyn wspiera studentéw poprzez:
e open call skierowany do studentéw i absolwentéw,
e mozliwos$¢ publikowania prac w Srodowisku uczelnianym i poza nim,
e udziat w procesie redakcyjnym i projektowym,

e rozwijanie kompetencji w pracy zespotowe] i planowaniu projektu artystycznego.

Uczelnia wspiera mobilno$¢ krajowa i miedzynarodowa:

wyjazdy studyjne (warsztaty z pracodawcami),

udziat w programach Erasmus+ i BIP,

wyjazdy grupowe na plenery zagraniczne,

uczestnictwo w warsztatach organizowanych przez uczelnie partnerskie.
Akademickie Biuro Karier SUKCES zapewnia:

e doradztwo zawodowe,

e szkolenia z autoprezentacji,

e oferty stazy i pracy,

Uczelnia umozliwia studentom aktywnos$¢ sportowa, organizacyjng i przedsiebiorcza:

e rozwdj inicjatyw wtasnych,

udziat w kotach,

e organizowanie wydarzen artystycznych,

uczestnictwo w projektach srodowiskowych,

dziatalno$¢ w samorzadzie.

System motywowania studentéw obejmuje:
e stypendia rektora,
e nagrody za dziatalnosc¢ artystyczng,
e wyrdznienia na wystawach,

e promocje najlepszych prac w katalogach i w mediach spotecznosciowych.
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Studenci sg informowani o formach wsparcia poprzez:
e strone uczelni,
e mailingi,
e spotkania organizacyjne,
e UBI
Uczelnia stosuje przejrzysty system zgtaszania problemdéw oraz zapewnia studentom wsparcie

merytoryczne i administracyjne (dziekanat, state dyzury prodziekana ds. studenckich w formie
stacjonarnej i zdalnej, kilka kanatéw komunikacji z dziekanem).

Obstuga administracyjna studentéw prowadzona jest przez doswiadczony personel, przeszkolony w
zakresie obstugi toku studiéw, mobilnosci oraz potrzeb studentow z niepetnosprawnoscis.

Uczelnia prowadzi w zakresie bezpieczeristwa i przeciwdziatanie dyskryminacji dziatania edukacyjne
i informacyjne oraz zapewnia wsparcie w kazdej sytuacji wymagajacej interwencji (zarzadzenia
Rektora, szkolenia personelu).
Monitoring systemu wsparcia opiera sie na:

e ankietach,

e konsultacjach z kotami i samorzadem,

e analizie aktywnosci studentéw w plenerach, projektach i kotach,

e ocenie dziatalnosci Biura Karier,

e dialogu ze sSrodowiskiem branzowym.
Podsumowanie

System wsparcia studentéw kierunku grafika obejmuje dziatania edukacyjne, artystyczne,
organizacyjne i zawodowe, ktére pozwalajg studentom rozwija¢ kompetencje projektowe, tworcze i
spoteczne. Szczegdlne znaczenie maja:

— plenery artystyczne,

— kota naukowe KWADRAT i SuperPoster,

— magazyn ,Fenomen”,

— kompleksowy system wsparcia zawodowego ABK SUKCES,

— mobilno$¢ miedzynarodowa.

Wszystkie te elementy tworzg srodowisko sprzyjajgce petnemu rozwojowi studentdw oraz ich wejsciu
na rynek pracy.
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Kryterium 9. Publiczny dostep do informacji o programie studiéw, warunkach jego realizacji
i osigganych rezultatach

Zapewnienie petnej i przejrzystej informacji o procesie ksztatcenia, warunkach jego realizacji i
osigganych rezultatach stanowi wazny element funkcjonowania Akademii WIT w Warszawie. Uczelnia
utrzymuje rozbudowang, nowoczesng i stale aktualizowang strone internetowg www.wit.edu.pl,

ktdra jest podstawowym narzedziem komunikacji z kandydatami, studentami, absolwentami,
partnerami spoteczno-gospodarczymi oraz interesariuszami zewnetrznymi.

Strona uczelni, w pofaczeniu z systemami cyfrowymi i mediami spotecznosciowymi, petni funkcje
kompleksowego, wielokanatowego portalu informacyjnego, dostosowanego do potrzeb
uzytkownikow o zréznicowanych oczekiwaniach i poziomie kompetencji cyfrowych.

Szeroki zakres merytorycznych informacji dostepnych publicznie

Portal uczelni zawiera szczegdtowe i systematycznie aktualizowane informacje o:

e programach studidw, efektach uczenia sie, planach zaje¢ oraz opisach modutéw dla kierunku
grafika oraz innych kierunkéw Akademii WIT,

e zasadach rekrutacji: przewodnik krok po kroku, wymagane dokumenty, terminy, optaty,
zasady obstugi online, informacje o rekrutacji dla cudzoziemcoéw,

e organizacji i warunkach studiowania, w tym harmonogramach roku akademickiego,
procedurach egzaminacyjnych, zasadach przenoszenia, wznawiania i uznawania efektow
uczenia sie,

e kadrze dydaktycznej i jej dorobku artystycznym, projektowym i naukowym,

e najlepszych pracach dyplomowych i projektach realizowanych przez studentow,

e aktualnosciach, wydarzeniach, wystawach i projektach artystycznych,

e osiggnieciach studentdw i pracownikow,

e wspotpracy z otoczeniem spoteczno-gospodarczym,

e kotach naukowych, ich dziatalnosci, wydarzeniach i mozliwosciach rozwoju dla studentow,
e projektach specjalnych, takich jak powigzana z czasopismem naukowym platforma

dsignn.online czy projekty z obszaru komunikacji wizualnej i grafiki cyfrowej.

Strona internetowa jest w petni responsywna, przejrzysta, zaprojektowana zgodnie ze standardami
dostepnosci (WCAG 2.1) i umozliwia intuicyjng nawigacje pomiedzy sekcjami rekrutacyjnymi,
dydaktycznymi i informacyjnymi.

Rekrutacja — dostepnos¢, przejrzystosé i obstuga cyfrowa

Sekcja rekrutacyjna udostepnia wszystkie informacje niezbedne kandydatom:
e przewodnik krok po kroku,
e zasady i kryteria kwalifikacji,
e listy dokumentow,
e instrukcje rekrutacji online poprzez system UBI,
e procedury potwierdzania dokumentéw i wpisu na studia,

e harmonogramy rekrutacji,
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e opisy kierunkow i specjalnosci wraz z profilem absolwenta,
e informacje o stypendiach, akademikach, pomocy materialnej, kursach jezykowych i
programach mobilnosci.
Dzieki temu kandydaci mogg przeprowadzi¢ caty proces rekrutacyjny online.

System UBI i platformy cyfrowe

UBI (Uczelniany Bank Informacji) to centralny system wspierajacy:
e publikacje dokumentdw, regulaminéw i procedur,
e plandw zajec i egzamindw,
e elektronicznych formularzy i obiegu dokumentodw,
e obstuge legitymacji elektronicznych,
e system stypendialny,
e elektroniczny indeks,
e zdalng obstuge administracyjng studenta,
e ankiety jakosci ksztatcenia.
e zarzadzanie pracami dyplomowymi,

Dodatkowo uczelnia wykorzystuje w komunikacji dydaktycznej, projektowej i konsultacyjnej Microsoft
Teams.

Prezentacja osiggniec i aktywnosci kierunku grafika

Na stronie uczelni znajduja sie liczne galerie prezentujgce:
e prace studentow,
e najlepsze dyplomy,
e projekty pracowni projektowych,

e projekty multimedialne,

wystawy studentow i wyktadowcow.

Promocja kierunku odbywa sie takze poprzez:
e plakaty i videoklipy,
e kanat YouTube Akademia WIT,
e profile na Facebooku i Instagramie,
e udziat w targach edukacyjnych, festiwalach grafiki i designu, konferencjach branzowych,
e publikacje medidw promujgcych twdrczos¢ studentow i wyktadowcow.
Informacje o partnerach i wspotpracy
Na stronie uczelni publikowane sg listy partnerow:
e Instytut badan Systemowych Polskiej Akademii Nauk,
e instytucje publiczne,
e uczelnie wyisze,

e partnerzy technologiczni (Oracle, Softronic, CBSG Polska i inii),
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e partnerzy branzowi w obszarze grafiki, IT, nowych technologii i mediow cyfrowych,

e dostawcy profesjonalnych urzadzen i oprogramowania (EIZO, WACOM).
Informacje te wzmacniajg transparentnosc i potwierdzajg praktyczny charakter ksztatcenia.
Kota naukowe i aktywnos¢ tworcza studentéw
W sekcji ,, Kota naukowe” znajduja sie opisy dziatalnosci:
e Kota ,SuperPoster” — zwigzanego z projektowaniem plakatu,
e Kota ,KWADRAT” — dziatajgcego na kierunku grafika i prowadzgcego magazyn studencki,
e Kota ,Bezpieczniki”, FOKS, programistycznego i innych.

Kazde koto posiada publiczng wizytéwke z informacjami o dziataniach, osobach prowadzacych i
sposobach dofaczenia.

Informacje dla studentow i oséb ze szczegélnymi potrzebami

Uczelnia zapewnia przejrzyste informacje dotyczgce wsparcia:

e dla studentdw z niepetnosprawnosciami (asystent dydaktyczny, ttumacz migowy,
indywidualny tok studiow),

e pomocy psychologicznej,

e stypendidw,

e procedur bezpieczenstwa,

e kurséw jezykowych (Miedzywydziatowe Studium Jezykdw Obcych —5 jezykéw).
Innowacyjne narzedzia i nowe formy dydaktyczne

Na stronie uczelni informuje sie réwniez o:
e laboratoriach komputerowych (ponad 600 komputeréw),
e dostepie do profesjonalnych narzedzi graficznych,
e wigczeniu uczelni do prestizowego programu Adobe Creative Campus,
e projektach naukowych i dydaktycznych, w tym o czasopismie i platformie dsignn.online,
e ofercie kurséw Centrum Doskonalenia Kompetenc;ji (IT, Al, grafika, gameART,
cyberbezpieczenstwo, kreatywnos¢).

System monitorowania jakosci informacji

Uczelnia monitoruje jakos¢ i aktualnosé informacji za posrednictwem:
e ankiet studentow i kandydatow,
e konsultacji z Samorzadem Studentow,
e regularnych spotkan zespotdw ds. promocji i obstugi studidw,
e analizy statystyk odwiedzin strony internetowej,
e zgtoszen przesytanych przez uzytkownikow poprzez system UBI,
e przegladdw tresci w sekcjach rekrutacyjnych, dydaktycznych i okotostudenckich.

Wazng role odgrywajg opinie pracodawcow, partneréw branzowych i wyktadowcdw, ktdrzy dzielg sie
spostrzezeniami dotyczgcymi czytelnosci i kompletnosci informacji o kierunku grafika.
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W odpowiedzi na zgromadzone dane wprowadzane sg dziatania doskonalgce m.in.:

aktualizacje dokumentow rekrutacyjnych i przewodnika krok-po-kroku,
ulepszenia w uktadzie graficznym strony oraz uproszczenie nawigacji,
rozbudowa sekcji dla studentéw (np. , Innowacyjne rozwigzania”),
intensyfikacja komunikacji w mediach spotecznosciowych,

rozwdj tresci multimedialnych (wideorelacje, wywiady, prezentacje kierunku),

wigczenie nowych zaktadek opisujgcych partnerdw i projekty.

Dzieki temu portal jest systematycznie modernizowany i pozostaje realnym narzedziem wsparcia

zaréwno na etapie rekrutacji, jak i studiowania.

Podsumowanie

Akademia WIT prowadzi transparentng, wielowymiarowa i przyjazng uzytkownikom polityke

publicznego udostepniania informacji o programie studidow, warunkach ich realizacji, dostepnych

zasobach oraz osiggnieciach srodowiska akademickiego.

Strona internetowa uczelni, wsparta systemami cyfrowymi (UBI, Teams) i aktywng komunikacjq w

mediach spotecznosciowych, umozliwia interesariuszom petny wglad w oferte edukacyjng oraz

biezgcg dziatalnos$¢ artystyczng i naukowa kierunku grafika.

Regularne monitorowanie jakosci informacji i systematyczne dziatania doskonalgce zapewniajg

aktualno$é, przejrzystosé i funkcjonalnosc portalu, zgodng z oczekiwaniami kandydatéw, studentéw i

partneréw zewnetrznych.
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Kryterium 10. Polityka jakosci, projektowanie, zatwierdzanie, monitorowanie, przeglad i
doskonalenie programu studiow

System zapewniania jakosci ksztatcenia na kierunku grafika opiera sie na jasno zdefiniowanym
podziale rél oraz Scistej wspétpracy pieciu kluczowych oséb:

e dr Barbary Mazbic-Kulmy — prorektora Akademii WIT ds. ksztatcenia,

e drainz. Jarostawa Sikorskiego - dziekana Wydziatu Informatyki i Grafiki,

e prof. dr hab. Rafata Strenta — doradcy ds. rozwoju kierunku grafika,

e dr Anny Kfos — petnomocnik dziekana ds. kierunku grafika,

e drainz. Waldemara Jedy - prodziekana ds. studenckich, ktéry odpowiada za systematyczne

pozyskiwanie i analize opinii studentéw.

System ten opiera sie na bezposrednich, regularnych kontaktach ww. osdb i biezgcej wymianie
informacji.
Projektowanie programu studiow
1. Zadania prorektora ds. ksztatcenia (dr Barbara Mazbic-Kulma)
Prorektor ds. ksztatcenia odpowiada za nadrzedny nadzér nad zgodnoscig projektowanego programu
studiow z:

e polityka jakosci ksztatcenia Akademii WIT,

e obowigzujgcymi przepisami prawa,

e strategig uczelni,

e wymaganiami Polskiej Ramy Kwalifikacji.
Prorektor prowadzi takze konsultacje z interesariuszami zewnetrznymi, zwtfaszcza z pracodawcami i
przedstawicielami srodowisk kreatywnych, aby zapewnic zgodnos¢ programu z wymaganiami rynku
pracy.
2. Zadania dziekana (dr Jarostaw Sikorski)

Dziekan kieruje catym procesem projektowania programu:
e inicjuje jego przygotowanie,
e organizuje prace koncepcyjne,
e koordynuje konsultacje z kadrg, studentami i interesariuszami zewnetrznymi,
e przygotowuje finalng wersje programu studiow.

To dziekan przedstawia gotowy projekt programu Senatowi uczelni do zatwierdzenia.
3. Zadania doradcy ds. rozwoju kierunku (prof. Rafat Strent)
Profesor Strent petni funkcje eksperta merytorycznego, odpowiedzialnego za:

e ocene spéjnosci programu z profilem artystycznym kierunku,

e doradztwo w zakresie rozwoju dydaktyki warsztatowe] i pracownianej,

e okreslanie kierunkdw rozwoju kompetencji twdrczych studentow,
e utrzymywanie kontaktow z interesariuszami zewnetrznymi w obszarze sztuki i grafiki.

4. Zadania petnomocnika dziekana ds. kierunku (dr Anna Ktos)

Petnomocnik dziekana odpowiada za:
e utrzymywanie zgodnosci programu z efektami uczenia sie,

e przygotowywanie zmian programowych na podstawie opinii kadry, studentéw i
interesariuszy,
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e przeptyw informacji w ramach zespotu dydaktycznego,

e przygotowywanie analiz i materiatéw dla dziekana,

e wspdtprace z interesariuszami zewnetrznymi w obszarze designu, typografii, komunikacji
wizualnej.

5. Rola prodziekana ds. studenckich

Prodziekan ds. studenckich odpowiada za systematyczne pozyskiwanie informacji:
e z ankiet studenckiej oceny zajec,
e z konsultacji indywidualnych i spotkan ze studentami,
ez analizy problemdw sygnalizowanych przez studentow.
Jest to kluczowe 7rédto informacji uzywane w projektowaniu programu studiéw.
Zatwierdzenia programu studiow dokonuje Senat uczelni na wniosek dziekana Wydziatu Informatyki
i Grafiki.
Monitorowanie realizacji programu
Monitorowanie jest dziataniem ciggtym, opartym na wielu zrddtach danych, wsréd ktérych

najwazniejsze sg ankiety studenckie, hospitacje, analiza wynikdw ksztatcenia i dyplomowania, a takze
raporty z praktyk.

Ankiety studenckie
Ankiety ewaluacyjne prowadzone sg w formie elektronicznej z wykorzystaniem systemu UBIK.
Studenci oceniaja:
e przygotowanie i prowadzenie kursu,
e sposob prowadzenia zajec i komunikacje dydaktyczng,
e poziom wsparcia materiatami dydaktycznymi,
e jasnosc¢ kryteridw oceniania,
e 0g0lng satysfakcje z uczestnictwa w zajeciach.
Studenci odpowiadajg na nastepujgce pytania (skala ocen: 1 — niezadowalajaca, 2 — staba, 3 -
dostateczna, 4 — dobra, 5 — bardzo dobra):
Pytanie 1.  OCENA PRZYGOTOWANIA | PRZEPROWADZENIA KURSU:
Czy jego program byt realizowany systematycznie, wszystkie zajecia byty wypetnione
tresciami a prowadzacy do kazdych przygotowany i czy zajecia odbywaty sie zgodnie z
rozktadem zajec?

Pytanie 2. OCENA SPOSOBU PROWADZENIA ZAJEC:
Czy prowadzacy potrafit zainteresowad uczestnikéw tematyka zajeé, jasno i przystepnie
objasniat zagadnienia i udzielat kompetentnych odpowiedzi na zadawane pytania?

Pytanie 3. OCENA POZIOMU WSPARCIA STUDENTOW ZA POMOCA SERWISU UBIK:
Jak wiele materiatdw pomocniczych do zaje¢ (wskazania literatury, omdwienia,
streszczenia, plansze, przyktady, zestawy zadan, wyniki kolokwidw itp.) udostepniat
prowadzacy i czy wykorzystywat elektroniczne narzedzia komunikacji?

Pytanie4.  OCENA KRYTERIOW WERYFIKACJI EFEKTOW UCZENIA SIE:
Czy prowadzacy na poczagtku kursu jasno okreslit wymagania stawiane uczestnikom i
zasady wystawiania oceny koncowej badz uzyskania zaliczenia?
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Pytanie 5.

programem kursu?

OCENA SATYSFAKCJI UCZESTNIKA ZA) EC:
Czy uczestniczenie w zajeciach pomogto przyswoic¢ wiedze i umiejetnosci objete

W tabelach ponizej przedstawiono zbiorcze wyniki ankiet przeprowadzonych wsréd studentéw

kierunku grafika (sposdb przeprowadzania ankiet za pomocg systemu UBI zapewnia obecnie zwrot

informacji od ponad 85% studentow Wydziatu).

Tabela 1 - Licznos¢ ocen (pyt. 1-3)

Semestr System L. ocen L. ocen L. ocen L. ocen L. ocen Suma L.
studiow 217 227 .37 i .57 ocen
2018/19 niestacjonarne 221 275 417 492 8334 9739
LATO
2018/19 stacjonarne 194 221 499 585 7407 8906
LATO
2019/20 niestacjonarne 259 271 625 821 11119 13095
ZIMA
2019/20 stacjonarne 204 277 577 880 9614 11552
ZIMA
2019/20 niestacjonarne 783 600 812 799 8523 11517
LATO
2019/20 stacjonarne 415 456 758 801 7567 9997
LATO
2020/21 niestacjonarne 422 403 701 907 10603 13036
ZIMA
2020/21 stacjonarne 296 327 658 949 9027 11257
ZIMA
2020/21 niestacjonarne 353 314 689 779 10344 12479
LATO
2020/21 stacjonarne 216 255 649 845 8123 10088
LATO
2021/22 niestacjonarne 480 383 837 1054 11564 14318
ZIMA
2021/22 stacjonarne 196 218 481 851 11481 13227
ZIMA
2021/22 niestacjonarne 300 340 769 1068 8633 11110
LATO
2021/22 stacjonarne 206 348 679 840 8321 10394
LATO
2022/23 niestacjonarne 357 374 611 751 11405 13498
ZIMA
2022/23 stacjonarne 247 317 530 610 10054 11758
ZIMA
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2022/23 niestacjonarne 156 202 403 597 9696 11054
LATO
2022/23 stacjonarne 97 119 282 429 8626 9553
LATO
2023/24 niestacjonarne 297 243 517 775 11204 13036
ZIMA
2023/24 stacjonarne 238 246 428 633 9786 11331
ZIMA
2023/24 niestacjonarne 225 182 359 414 8897 10077
LATO
2023/24 stacjonarne 73 110 229 461 7803 8676
LATO
2024/25 niestacjonarne 294 278 482 621 10010 11685
ZIMA
2024/25 stacjonarne 122 140 368 553 10139 11322
ZIMA
2024/25 niestacjonarne 136 135 269 347 8131 9018
LATO
2024/25 stacjonarne 94 114 250 354 6709 7521
LATO

W Tabeli 2 zestawiono dane dotyczace udziatu ocen od 1 do 5 (odpowiedzi na pytania 1-3) w ogdlnej

liczbie ocen, w danym semestrze akademickim. Ostatnia kolumna wyraza srednig ocene w danym

semestrze, wazong odpowiednimi udziatami ocen 1-5, czyli:

Srednia = udziat ocen ”1” x 1 + udziat ocen ”2” x 2 + udziat ocen ”3” x 3 + udziat ocen ”4” x 4 + udziat

ocen”5” x5.
Tabela 2 — Udziaty ocen [%] i Srednia wazona (pyt. 1-3)
Semestr System Udziat Udziat Udziat Udziat Udziat Srednia
studiow 217 [%] ,27 [%] .37 [%] 47 [%] .57 [%] wazona
2018/19 niestacjonarne 2,27 2,82 4,28 5,05 85,57 4,69
LATO
2018/19 stacjonarne 2,18 2,48 5,60 6,57 83,17 4,66
LATO
2019/20 niestacjonarne 1,98 2,07 4,77 6,27 84,91 4,70
ZIMA
2019/20 stacjonarne 1,77 2,40 4,99 7,62 83,22 4,68
ZIMA
2019/20 niestacjonarne 6,80 5,21 7,05 6,94 74,00 4,36
LATO
2019/20 stacjonarne 4,15 4,56 7,58 8,01 75,69 4,47
LATO
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Semestr System Udziat Udziat Udziat Udziat Udziat Srednia
studiow L17[%] | ,27[%] »37 [%] 247 [%] »5” [%] wazona
2020/21 niestacjonarne 3,24 3,09 5,38 6,96 81,34 4,60
ZIMA
2020/21 stacjonarne 2,63 2,90 5,85 8,43 80,19 4,61
ZIMA
2020/21 niestacjonarne 2,83 2,52 5,52 6,24 82,89 4,64
LATO
2020/21 stacjonarne 2,14 2,53 6,43 8,38 80,52 4,63
LATO
2021/22 niestacjonarne 3,35 2,67 5,85 7,36 80,77 4,60
ZIMA
2021/22 stacjonarne 1,48 1,65 3,64 6,43 86,80 4,75
ZIMA
2021/22 niestacjonarne 2,70 3,06 6,92 9,61 77,70 4,57
LATO
2021/22 stacjonarne 1,98 3,35 6,53 8,08 80,06 4,61
LATO
2022/23 niestacjonarne 2,64 2,77 4,53 5,56 84,49 4,66
ZIMA
2022/23 stacjonarne 2,10 2,70 4,51 5,19 85,51 4,69
ZIMA
2022/23 niestacjonarne 1,41 1,83 3,65 5,40 87,71 4,76
LATO
2022/23 stacjonarne 1,02 1,25 2,95 4,49 90,30 4,82
LATO
2023/24 niestacjonarne 2,28 1,86 3,97 5,95 85,95 4,71
ZIMA
2023/24 stacjonarne 2,10 2,17 3,78 5,59 86,36 4,72
ZIMA
2023/24 niestacjonarne 2,23 1,81 3,56 4,11 88,29 4,74
LATO
2023/24 stacjonarne 0,84 1,27 2,64 5,31 89,94 4,82
LATO
2024/25 niestacjonarne 2,52 2,38 4,12 5,31 85,67 4,69
ZIMA
2024/25 stacjonarne 1,08 1,24 3,25 4,88 89,55 4,81
ZIMA
2024/25 niestacjonarne 1,51 1,50 2,98 3,85 90,16 4,80
LATO
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Semestr System Udziat Udziat Udziat Udziat Udziat Srednia
studiow S17(%] | ,27[%] | ,37[%] | ,47[%] | ,5"[%] wazona
2024/25 stacjonarne 1,25 1,52 3,32 4,71 89,20 4,79
LATO
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Wykres 2 - Struktura ocen 1-5 - studia stacjonarne

Semestr akademicki
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Wykres 3 - Struktura ocen 1-5 — studia niestacjonarne

Struktura ocen 1-5 (pytania 1-3) - niestacjonarne
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Wykres 4 — Semestr letni vs zimowy — Srednie po semestrach (pyt. 1-3)

Poréwnanie LATO vs ZIMA - srednie wazone (pytania 1-3)

I Stacjonarne
mw Niestacjonarne

Srednia wazona ($rednia po semestrach)

LATO ZIMA

Analiza danych z ostatnich lat wskazuje, ze:

o zdecydowanie dominujg oceny 4 i 5, ktérych tgczny udziat w wiekszosci semestréow przekracza
80-90% liczby ocen,

e oceny 1i2 stanowig marginalny odsetek (zwykle 1-3%),
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e Srednie wazone ocen z pytan dotyczacych przygotowania i przebiegu zajec, sposobu ich
prowadzenia oraz wsparcia materiatami dydaktycznymi ksztattujg sie na poziomie okoto 4,6—
4,8 w pieciostopniowe;j skali,

e widoczny jest stabilny, wysoki poziom ocen w kolejnych semestrach, bez oznak systemowego
pogorszenia jakosci.
$wiadczy to o wysokiej satysfakcji studentéw z jakosci ksztatcenia oraz o skutecznosci stosowanych
rozwigzan dydaktycznych.
Jednoczesnie analizy wykazujg, ze:

e $rednie ocen na studiach stacjonarnych sg na ogét nieznacznie wyzsze niz na
niestacjonarnych,

e W systemie niestacjonarnym nieco czesciej pojawia sie wiekszy udziat ocen posrednich (3), co
moze wynikac ze specyfiki pracy studentéw studiujgcych w trybie niestacjonarnym.

Whioski te wykorzystywane sg do wzmachniania wsparcia dydaktycznego i organizacyjnego szczegdlnie
w grupie studentdw niestacjonarnych (m.in. poprzez dostepno$é materiatéw w UBIK, formy pracy
zdalnej, elastyczne formy kontaktu z prowadzacymi).
Prodziekan ds. studenckich przygotowuje zbiorczy raport, ktéry nastepnie trafia do:
e prorektora ds. ksztafcenia,
e dziekana,
e doradcy kierunku,
e petnomocnika kierunku.
Whioski z ankiet sg bezposrednio omawiane w trakcie spotkan roboczych.
Hospitacje zajec
Hospitacje prowadzi dziekan oraz wyznaczeni nauczyciele akademiccy.
Wyniki hospitacji stuzg do:
e identyfikacji dobrych praktyk,
e wskazania potrzeb szkoleniowych kadry,
e oceny jakosci nowych prowadzacych.
Przeglad programu studiéw
Przeglad odbywa sie co najmniej raz w roku i obejmuje:
e analize aktualnosci tresci programowych,
e ocene adekwatnosci efektéw uczenia sie,
e analize obcigzen ECTS,
e analize danych z ankiet i hospitacji,
e ocene zgodnosci programu z trendami w grafice, nowych mediach i rynku pracy.
Dziekan kieruje procesem przegladu, jednak kluczowe role petnia:

e prorektor, ktéry pordwnuje kierunek z innymi programami w uczelni oraz z benchmarkami
miedzynarodowymi,

e doradca kierunku, ktéry weryfikuje jakos¢ komponentéw artystycznych,

e petnomocnik kierunku, ktéry analizuje strukture programu, metody dydaktyczne i powigzania
miedzy przedmiotami.

Doskonalenie programu studiow

Zmiany programowe sg efektem pracy catego zespotu. System opiera sie na:
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e biezacej wymianie informacji miedzy prorektorem, dziekanem, doradcg i petnomocnikiem,
e whnioskach z ankiet i hospitacji,
e konsultacjach ze studentami (realizowanych przez prodziekana),

e rozmowach z interesariuszami zewnetrznymi (prowadzg je prorektor, dziekan, doradca i
petnomocnik),

e analizie trenddw artystycznych, projektowych i technologicznych.

Zmiany proponuje petnomocnik kierunku i doradca kierunku, a dziekan przygotowuje finalng wersje
nowego programu i przedstawia jg Senatowi do zatwierdzenia.

Ocena kadry dydaktycznej

Oceny nauczycieli akademickich dokonuja:
e prorektor ds. ksztatcenia,
e dziekan Wydziatu Informatyki i Grafiki.
Oceny te obejmujg analize:
e wynikdw ankiet,
e hospitacji,
e zaangazowania dydaktycznego i organizacyjnego,
e dziatalnosci artystycznej i naukowej.

Wspotpraca z interesariuszami zewnetrznymi

W kontaktach z instytucjami kultury, pracodawcami, organizacjami branzowymi, wydawnictwami i
instytucjami sektora kreatywnego uczestnicza:

e prorektor ds. ksztatcenia,
e dziekan,
e doradca kierunku,

e petnomocnik kierunku.

Zewnetrzne opinie stanowig wazne zrédto wiedzy o aktualnych potrzebach rynku i inspiracje dla
zmian programowych.

Podsumowanie

System projektowania, monitorowania i doskonalenia programu studidow na kierunku grafika jest
oparty na:

e jasno okreslonych rolach,

e systematycznej wymianie informacji,

e wykorzystaniu danych z ankiet i hospitacji,

e wspotpracy z interesariuszami zewnetrznymi,

e wiodacej roli dziekana i nadzorze prorektora ds. ksztatcenia.

Program studiéw rozwijany jest w sposob ciggly i planowy, a jego zmiany powstajg w Scistej
wspotpracy oséb kluczowych dla jakosci ksztatcenia.
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Czes¢ Il. Perspektywy rozwoju kierunku studiow

Analiza SWOT programu studidw na ocenianym kierunku:

POZYTYWNE NEGATYWNE
Mocne strony Stabe strony
1. Nowoczesna i systematycznie 1. Koniecznos¢ ciggtej i kosztownej
modernizowana infrastruktura aktualizacji sprzetu oraz
dydaktyczna (pracownie artystyczne, oprogramowania przy szybkim
laboratoria komputerowe, petna tempie rozwoju technologii.
licencja Adobe Creative Campus). . Wysoka intensywnog¢ pracy w
2. Stabilny i doswiadczony zespét pracowniach przy duzym obcigzeniu
@ dydaktyczny o aktywnosci indywidualnym prowadzacych.
= artystycznej i naukowej (wystawy, . Cechy osobowosci kandydatéw na
g publikacje, projekty). studia utrudniajgce osiggniecie
g 3. Szeroka oferta specjalnosci efektéw uczenia sie na studiach
= odpowiadajgca zapotrzebowaniu graficznych*.
g rynku: grafika cyfrowa, multimedia, . Wzrost naduzy¢ w zakresie
o projektowanie interfejséw, grafika wykorzystywania generatywnej Al
3D. utrudniajgcych rzetelng weryfikacje
4. Wysoki poziom indywidualizacji efektéw uczenia sie i wymagajgcych
nauczania dzieki matym grupom intensyfikacji procedur kontrolnych.
5. Profesjonalna przestrzen
wystawiennicza: Galerii WIT, stata
wspotpraca z galeriami
Retroavangarda i Jaracza 8.
Szanse Zagrozenia
1. Rosngce zapotrzebowanie rynku 1. Zmiany demograficzne i kulturowe
pracy na specjalistow z obszaréw skutkujgce spadkiem liczby
grafiki cyfrowej, UX/UI, animacji i 3D kandydatéw na studia
(wzrost branzy gamedey, . Niekorzystne mechanizmy rynkowe
° reklamowej, kreatywnej, w obszarze edukacji wyzszej
g multimedialnej). utrudniajgce utrzymanie wysokiej
“‘é‘ 2. Rozszerzanie programoéw jakosci ksztatcenia.
§ migdzynarodowych wspétpracy . Rosnaca dostepnos¢ komercyjnych
% (Erasmus+, NAWA, bilateralne kurséw online, ktore w czesci
:?:.' programy artystyczne). konkurujg z edukacjg akademicka.
© 3. Upowszechnianie technologii . Dostep do narzedzi twérczych
zwigzanych z Al, VR i AR, otwierajgce opartych na generatywnej Al.
nowe przestrzenie projektowe i
artystyczne.
4. Mozliwos¢ intensyfikacji wspotpracy
z biznesem kreatywnym i branzg IT
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* Cechy osobowosci utrudniajgce osiggniecie efektéw uczenia sie na studiach graficznych:

Niska wytrwatosc¢ i brak odpornosci na dtugotrwaty proces twdrczy
Tendencja do unikania samodzielnej pracy koncepcyjnej

Trudnosci z organizacjg pracy i zarzgdzaniem czasem

Niska odpornos¢ na krytyke i trudnos$¢ w przyjmowaniu informacji zwrotne;j
Ograniczona umiejetnos¢ pracy zespotowej i komunikacji

Nadmierne poleganie na narzedziach generatywnej Al

Niedojrzato$¢ emocjonalna i brak odpowiedzialnosci zawodowej

Profil ogélnoakademicki | Ocena programowa | Raport samooceny | pka.edu.pl

78



Czesc¢ lll. Zataczniki

Zatacznik nr 1. Zestawienia dotyczace ocenianego kierunku studiow

Tabela 1. Liczba studentoéw ocenianego kierunku

Studia stacjonarne

Studia niestacjonarne

. 9 Rok
Poziom studiow studiow Dane sprzed Biezacy rok Dane sprzed Biezacy rok
3lat akademicki 3 lat akademicki
| 123 47 127 64
Il 110 77 123 85
| stopnia
I 163 161 238 183
A
I 20 19 46 41
Il stopnia
Il 33 47 91 103
|
Il
jednolite studia I
magisterskie vV
\
VI
Razem: 449 351 625 476
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Tabela 1. Liczba absolwentéw ocenianego kierunku w ostatnich trzech latach
poprzedzajgcych rok przeprowadzenia oceny

Studia stacjonarne

Studia niestacjonarne

Liczba Liczba Liczba Liczba
studentow, absolwentéw studentow, absolwentéw
ktorzy w danym roku | ktdrzy w danym roku
Rok i i
Poziom studicw , - rozpoczeli cykl rozpoczeli
ukoniczenia | ksztatcenia cykl
konczacy sie ksztatcenia
w danym roku konczacy sie
w danym
roku
2022/2023 131 71 161 70
| stopnia 2023/2024 133 81 156 85
2024/2025 145 87 164 92
2022/2023 17 11 48 30
Il stopnia 2023/2024 18 15 47 23
2024/2025 20 12 51 30
jednolite studia
magisterskie
Razem: 596 312 793 372
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Tabela 3. Wskazniki dotyczace programu studidow na ocenianym kierunku studiéw, poziomie i profilu
ksztatcenia okreslone rozporzadzeniem Ministra Nauki i Szkolnictwa Wyzszego z dnia z dnia 27

wrzesnia 2018 r. w sprawie studiéw (Dz. U. poz. 1861 z p6zn. zm.)

Nazwa wskaznika

Liczba punktow ECTS/ Liczba godzin

Stopien|

Stopien |l

Stacjonarne

Niestacjonarne

Stacjonarne

Niestacjonarne

Liczba semestréw i punktéw ECTS konieczna
do ukonczenia studiéw na ocenianym
kierunku na danym poziomie

6/180
(sem/ECTS)

6/180
(sem/ECTS)

4/120
(sem/ECTS)

4/120
(sem/ECTS)

taczna liczba godzin zaje¢

z bezposrednim udziatem nauczycieli
akademickich lub innych oséb
prowadzacych zajecia i studentow

2266

1711

1662

1312

taczna liczba punktéw ECTS, jakg student
musi uzyska¢ w ramach zajec
prowadzonych z bezposrednim udziatem
nauczycieli akademickich lub innych oséb
prowadzacych zajecia

91

69

67

43

taczna liczba punktow ECTS
przyporzgdkowana zajeciom zwigzanym z
prowadzong w uczelni dziatalnoscig
naukowa w dyscyplinie lub dyscyplinach, do
ktérych przyporzadkowany jest kierunek
studiow

152

148

88

88

taczna liczba punktow ECTS, jakg student
musi uzyska¢ w ramach zajec z dziedziny
nauk humanistycznych lub nauk
spotecznych w przypadku kierunkow
studiow przyporzadkowanych do dyscyplin
w ramach dziedzin innych niz odpowiednio
nauki humanistyczne lub nauki spoteczne

taczna liczba punktéw ECTS
przyporzgdkowana zajeciom do wyboru

60

60

79

79

taczna liczba punktéw ECTS
przyporzgdkowana praktykom
zawodowym (jezeli program studiow
przewiduje praktyki)

2/120
(mce/godz)

2/120
(mce/godz)

W przypadku stacjonarnych studidéw
pierwszego stopnia i jednolitych studiéw
magisterskich liczba godzin zajec z
wychowania fizycznego

60

W przypadku prowadzenia zaje¢ z wykorzysta

niem metod it

echnik ksztatcenia

na odlegtosc:

taczna liczba godzin zaje¢ okreslona w
programie studidéw / taczna liczba godzin
zajec na studiach prowadzonych z
wykorzystaniem metod i technik
ksztatcenia na odlegtosc.

2516/ 321

1912/ 252

1961 / 269

1562 / 269
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Tabela 4. Zajecia lub grupy zajec zwigzane z prowadzong w uczelni dziatalnoscig naukowa w dyscyplinie
lub dyscyplinach, do ktérych przyporzgdkowany jest kierunek studiow.

Studia stacjonarne | stopnia

N o . . ¢ o taczna liczba | Liczba punktéow
azwa zajec /grupy zajeé orma/formy zajec godzin ECTS
Pracownie warsztatowe ¢wiczenia, plenery 342 28
Projektowanie graficzne | wykfady, ¢wiczenia, laboratoria, warsztaty, praktyki 227 20
Grafika cyfrowa 2D i 3D ¢wiczenia, laboratoria 418 36
Multimedia wyktady, , ¢wiczenia, laboratoria, 380 34
Interfejsy graficzne ¢wiczenia, laboratoria 380 34

Razem: 1747 152
Studia niestacjonarne | stopnia
N L, L . ; o taczna liczba Liczba
azwa zajec /grupy zajeé orma/formy zajec godzin punktow ECTS
Pracownie warsztatowe ¢wiczenia, plenery 280 26
Projektowanie graficzne | wykfady, ¢wiczenia, laboratoria, warsztaty, praktyki 186 20
Grafika cyfrowa 2D i 3D ¢wiczenia, laboratoria 342 36
Multimedia wyktady, , ¢wiczenia, laboratoria, 311 33
Interfejsy graficzne ¢wiczenia, laboratoria 311 33
Razem: 1430 148
Studia stacjonarne Il stopnia
N L, L . ; o taczna liczba Liczba
azwa zaje¢ /grupy zajeé orma/formy zajec godzin punktow ECTS
Pracownie warsztatowe ¢wiczenia, plenery 152 10
FSraﬁka prOJektowa : wyktady, ¢wiczenia, laboratoria, warsztaty, praktyki 386 26
ilustracyjna
Grafl'ka w nowych ¢wiczenia, laboratoria 78 6
mediach
Multimedi L . .
uttimedia wyktady, , éwiczenia, laboratoria, 386 27
Zaawansowane
PrOJektow?nl.e glert . ¢wiczenia, laboratoria 270 19
przestrzeni wirtualnej
Razem: 1272 88
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Studia niestacjonarne Il stopnia

N o, L, F ‘ L. taczna liczba Liczba
azwa zaje¢ /grupy zajec orma/formy zajec godzin punktéw ECTS
Pracownie warsztatowe | ¢wiczenia, plenery 112 10
Qraflka prOJektowa : wyktady, ¢wiczenia, laboratoria, warsztaty, praktyki 282 26
ilustracyjna
Graﬁ'ka w nowych ¢wiczenia, laboratoria 56 6
mediach
Multimedia wyktady, , ¢wiczenia, laboratoria, 282 27
zaawansowane
Projektowanie gier i o . .

L. . ¢wiczenia, laboratoria 196 19
przestrzeni wirtualnej

Razem: 928 88
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Zatacznik nr 2. Wykaz materiatéw uzupetniajgcych

1. Program studiéw dla kierunku studidw, profilu i poziomu opisany zgodnie z art. 67 ust. 1
ustawy z dnia 20 lipca 2018 r. Prawo o szkolnictwie wyzszym i nauce (Dz. U. poz. 1668 z pézn.
zm.) oraz 8§ 3-4 rozporzadzenia Ministra Nauki i Szkolnictwa Wyzszego z dnia 27 wrzesnia
2018r.wsprawie studiéw (Dz. U. poz. 1861z pdzn.zm.)

2. Obsadazajec¢ nakierunku, poziomieiprofilu w roku akademickim, w ktérym
przeprowadzana jest ocena.

3. Harmonogram zaje¢ na studiach stacjonarnych i niestacjonarnych, obowigzujgcy w
semestrze roku akademickiego, w ktéorym przeprowadzana jest ocena,
dla kazdego z pozioméw studiow.

4. Charakterystyka nauczycieli akademickich oraz innych oséb prowadzgcych zajecia.

5. Charakterystyka wyposazenia sal wyktadowych, pracowni, laboratoriéw i innych
obiektow, w ktérych odbywaja sie zajecia zwigzane z ksztatceniem na ocenianym
kierunku, a takze informacja o bibliotece i dostepnych zasobach bibliotecznych
i informacyjnych.

6. Wykaz tematow prac dyplomowych uporzadkowany wedtug lat, z podziatem na
poziomy oraz formy studiéw.

7. Sylabusy przedmiotow
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