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Robert Venturi stwierdzit, ze architekci nie lubia
znakdw wskazujgcych droge w budynkach. Jezeli plan
jest przejrzysty, wiadomo gdzie is¢ (Uczy¢ sie od

Las Vegas). Takie podejscie pomija jednak kluczowa
kwestie, ze oznakowanie (wayfinding) ma przeciez
ogromny potencjat sta¢ sie ozdoba architektury, jej
przedtuzeniem, wspotgrac z nia, stanowi¢ angazujaca
gre wizualng na poziomie detalu w architekturze.
Systemy informacji wizualnej, jedli dobrze zaprojek-
towane i wdrozone, przy okazji zaczynajg petni¢ role
takze identyfikacji wizualnej inwestycji. Najlepszym
mozliwym scenariuszem jest sytuacja, w ktérej
architekci i projektanci graficzni w roli branzysty pra-
cujg nad systemem wspdlnie, na na tyle wczesnym
etapie, by detal ten wyrastat zbudynku, byt z nim
bezszwowo zintegrowany.

Rezydencja Vice Versa to inwestycja mieszkaniowa
w Warszawie. W tej prestizowe]j przestrzeni zapro-
ponowatam rozwigzania wychodzace poza typowa
funkcjonalno$¢ wayfindingu. Elementom przestrzeni
wspélnej nadatam forme wspdtczesnej rzezby
przestrzennej. Stal nierdzewna gieta po obrysie
liternictwa o delikatnych proporcjach, odcina sie

od tta kontrastowym kolorem. Wystajace elementy
przekazujg informacje o funkcji, jednoczesnie
tworzac swoiste logo danej strefy - przyktadowo
napis ROWERY zintegrowany z autorskim piktogra-
mem rowerzysty. Przestrzennos$¢ napiséw otworzyta
droge do gry Swiattem - wieczorne oswietlenie
wydobywa przestrzenno$¢ formy, a rzezby rzucaja
dynamiczne promieniste cienie.

Projekt Systemu Informacji Wizualnej opiera

sie naindywidualnej typografii - wspdtczesnej,
eleganckiej, szalenie nieoczywistej i maksymalnie
wpasowanej w kontekst architektury i jej detali.
Powtarzajacy sie warchitekturze motyw skosnych
elementéw (np. metalowe balustrady, brama,
betonowy prefabrykowany mur dekoracyjny),
zaczerpniety z inicjatéw nazwy inwestycji (V-V),
odnalazt kontynuacje w cienkim liternictwie

w logotypie mojego autorstwa i kolejnych napisach.
Zaokraglone narozniki stupéw i lokali ustugowych
w podcieniach przeniesiono twérczo do liternictwa
w postaci zaokraglen i wypetnienia naroznikdéw.

arch. Anna Nowokunska-Maksymiuk

ANNA NOWOKUNSKA-MAKSYMIUK



Robert Venturi wrote that ‘architects do not like
wayfinding signs in buildings. If the plan is clear, you
know where to go’ (Learning from Las Vegas”). How-
ever, this approach overlooks the crucial issue that
wayfinding has enormous potential to become an
ornament of architecture, its extension, to interact
with it, to constitute an engaging visual game at the
level of detail in architecture. Visual information sys-
tems, if well designed and implemented, also begin to
play a role in visual identification of investments. The
best possible scenario is one in which architects and
graphic designers work on the system together in
the early stages so that this detail emerges from the
building and is seamlessly integrated with it.

Vice Versa Residence is a residential investment

in Warsaw. In this prestigious space, | proposed
solutions that go beyond the typical wayfinding
functionality. | have given the elements of the
common space the form of a contemporary spatial
sculpture. Stainless steel bent along the contours
of the lettering, with delicate proportions, stands
out from the background in contrasting colour. The
protruding elements convey information about the

function, while at the same time creating a kind of
logo of a given zone - for example, the inscription
ROWERY integrated with the author’s pictogram of
acyclist. The spatiality of the inscriptions opened the
way to a play with light - the evening lighting brings
out the spatiality of the form, and the sculptures cast
dynamic radiant shadows.

Visual Information Systems design is based on
individual typography - contemporary, elegant,
wildly unobvious and maximally integrated into

the context of the architecture and its details.

The recurring motif of oblique elements in the
architecture (e.g. metal railings, gate, prefabricated
concrete decorative wall), taken from the initials of
the project’s name (V-V), found a continuation in the
thin lettering in the logotype of my design and the
subsequent inscriptions. The rounded corners of the
columns and service establishments in the arcades
were creatively transferred to the lettering in the
form of rounding and corner infill.

Anna Nowokunska-Maksymiuk,
architect
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Anna Nowokunska-Maksymiuk m Projektantka
systeméw informacji wizualnej, architektka. Projek-
tantka na styku grafiki i architektury. Zatozycielka
Studia Blisko, specjalizujagcego sie wayfindingu.
Zwyciezczyni Polish Grahpic Design Awards w 2022r.
Wyktadowczyni School of Form na Uniwersytecie
SWPS oraz na wiT, gdzie naucza informacji wizualnej.
Autorka systeméw identyfikacji wizualnej, projektow
wystaw, ksiazek, infografik. llustratorka, regularnie
tworzy dla wydawnictwa Zawéd:Architekt. Wspot-
pracuje z instytucjami jak Centrum Designu Gdynia,
Stowarzyszeniem Architektéw Polskich, Narodowym
Instytutem Muzealnictwa i Ochrony Zbioréw, Lasami
Panstwowymi. Projektuje systemy informacji wizu-
alnej dla wiodacych pracowni architektonicznych

w Polsce: ApA Wojciechowski, Kurytowicz&Associates,
Konior Studio, HRA, i deweloperdéw jak Skanska czy
Yareal. Popularyzuje wiedze o wayfindingu wyste-
pujac nakonferencjach (Westival, Element ux Talks,
Biennale Traffic Design, Element Urban Talks, Design-
Ways Conf, A-Akademia A3), w formie wywiadéw
(Architektura&Biznes, Architektura Murator, podcast
Architektura Powinna, Technologia w Architekturze),
i piszac artykuty (ARCH mag, Zawdd:Architekt).
Cztonkini Zarzadu Stowarzyszenia Twércéw Grafiki
Uzytkowej kadencji 2020-23. Jurorka prestizowych
konkurséw graficznych (Muzeum Widzialne 2022,
Projekt Roku 2022). Rozpoczeta doktorat z systeméw
informacji wizualnej na Akademii Sztuki w Szczecinie.

Designer of visual information systems, an architect.
A designer at the intersection of graphics and
architecture. Founder of Studio Blisko, specializing
in wayfinding. Polish Graphic Design Award Winner
in 2022. Lecturer at the School of Form at the swps
University and at the wiT, where she teaches visual
information systems. Author of visual identification
systems, exhibition designs, books, infographics.
Illustrator, she regularly illustrates in the Zawdd:Ar-
chitekt (Proffession:Architect) magazine. She
cooperates with the Gdynia Design Centre, the Asso-
ciation of Polish Architects, the National Institute
for Museology and Collection Protection, and the
National Forests, etc. She designs visual information
systems for leading architectural studios in Poland:
ArA Wojciechowski, Kurytowicz&Associates, Konior
Studio, HRA, and developers such as Skanska and
Yareal. She popularizes knowledge about wayfinding
by appearing at conferences (Westival, Element

UX Talks, Biennale Traffic Design, Element Urban
Talks, DesignWays Conf, A-AkademiaA3), in the form
of interviews (Architektura&Biznes, Architektura
Murator, Podcast Architektura Powinna, Technology
in Architecture), and writing articles (ARCH mag,
Zawdd:Architect). Board Member of the Association
of Polish Graphic Designers for the current term of
office 2020-23. Juror at graphic design competitions
(Visible Museum 2022, Project of the Year 2022).
Doctorate in progress at Academy of Art in Szczecin.
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Wyjscie spod skrzydet znakomitego Wydziatu
Architektury na Politechnice Warszawskiej, posze-
rzenie wiedzy graficznej w Wit i na Universidade
Lusiada de Lisboa w Portugalii - to podstawy sztuki
projektowania méwigce same za siebie. Wyobraznia
i twércze podejscie do kazdego zlecenia, wyzwania,
czyli brak powtarzalnosci, ktéra odkrywam w oso-
bowosci Anny Nowokunskiej-Maksymiuk to wtasnie
spuscizna wczesniejszych studidw i nabytej wiedzy
architektki i projektantki graficznej. Dobrze prowa-
dzona $ciezka nauki i pézniejszej pracy projektantki
to niezbywalne doswiadczenia, ktére dobrze wida¢
w prezentowanych realizacjach prezentowanych

na wystawie pt. ,,Blisko”. Anna specjalizuje sig

w wayfindingu i jej studio o tej samej nazwie (Studio
Blisko) jest jednym z nielicznych w Polsce, ktére tak
indywidualnie podchodzi do rozwiazan systeméw
informacji wizualnej. By by¢ dobrze zorientowanym
trzeba wiedzie¢ gdzie sig jest i wiedzieé gdzie chce
sie by¢. To motto uzytkownika-poszukiwacza drogi
na terenie osiedla i zadanie dla projektanta, ktéry ten
problem rozwiazuje.

Niekonwencjonalna technika stawiania sobie
problemdw graficznych w Swiecie architektury,
generowanie $wiezych pomystéw, prowadzi Anne
do nowych i nieoczekiwanych rozwigzan.

Identyfikacja wizualna, oznakowanie i ruch pieszy nie
naleza do najtatwiejszych do zaprojektowania. Sys-
tem zaproponowany przez Anne dla Rezydencji Vice
Versa, inwestycji sktadajacej sie z dwdch budynkéw
mieszkalnych z zewnetrznym dziedzificem, opiera sie
na wspétczesnej, nowoczesnej, wysmakowanej, indy-
widualnej typografii. Zastosowana jest w logotypie,
cyfrach, ktére pojawiaja sie w przestrzeni w formie
elementdw z gietej stali nierdzewnej, potaczonych
czasem ze specjalnymi piktogramami, kontrastuja-

cych z ttem. Ksztatty nawiazuja do skoséw elemen-
téw architektonicznych oraz zaokraglonych stupdw.
Odnajdywanie drogi i nawigowanie to najwazniejsze,
kluczowe czesci planu strategicznego Anny poka-
zanej na wystawie. Fascynujace jest dla mnie to, ze
mieszkancy i odwiedzajacy osiedle, majac tak dobrze
przemyslang informacje wizualna doktadnie wiedza
jak, ktéredy i po co maja sie przemieszczac.

Aby tak dobrze zaprojektowaé znajdowanie drogi

i wybranych miejsc np. w Rezydencji Vice Versa,
projektantka dzieli proces na cztery etapy: Orienta-
cje — zrozumie¢, kim naprawde jest uzytkownik czy
osoba odwiedzajjca, decyzja o trasie — wybranie
jednego wtasciwego kierunku do $ledzenia
iignorowanie wszystkich innych, monitorowanie
trasy — samos$wiadomos¢ na tyle, aby wiedzie¢,

czy zmierza si¢ w kierunku pozadanego miejsca
docelowego i rozpoznawanie miejsca docelowego
— widzenie miejsca docelowego przed soba
iznajomos¢ proceséw, ktére nalezy wykonad, aby sie
tam dostac. A nastepnie cato$¢ projektuje z wielka
starannoscig graficzng, wyczuciem typograficznym,
przestrzennym, materiatowym, w dobrze zestawio-

nych proporcjach.

Nie bede opisywat wielu prezentowanych plansz

z projektami, by kazdy mégt przesledzi¢ to, co mu
najbardziej odpowiada. Jedno jest pewne: Anna
Nowokunska-Maksymiuk jak nikt inny, w petni
korzysta ze Srodkéw graficznych i wiedzy architek-
tonicznej, nad ktérymi catkowicie panuje. Uzywa ich
dla efektu plastycznego wiedzac doskonale jak to
robig najlepsi mistrzowie. Wystawa Anny Nowokun-
skiej-Maksymiuk, pokazuje ze nasz polski design jest
w Swiatowej czotdéwce.

Dr Michat Piekarski

ANNA NOWOKUNSKA-MAKSYMIUK



Coming out from under the wings of the excellent
Faculty of Architecture at the Warsaw University of
Technology, expanding her graphic design knowledge
at Wit and the Universidade Lusiada de Lisboa in
Portugal - these foundations of the art of design
speak for themselves. The imaginative and creative
approach to every commission, challenge, or lack of
repetition that I discover in Anna Nowokuriska-Mak-
symiuk’s personality is precisely the legacy of her
previous studies and acquired knowledge as an archi-
tect and graphic designer. The well-travelled path of
her studies and subsequent work as a designer are
non-negotiable experiences, which can be seen well
in the presented realisations featured in the exhibi-
tion titled ‘Close’. Anna specialises in wayfinding and
her studio with the same name (Studio Blisko, which
means: close) is one of the few in Poland that takes
such an individual approach to visual information
system solutions. To be well oriented you have to
know where you are and know where you want to be.
This is the motto of the wayfinder user on the estate
and the task of the designer who solves this problem.

The unconventional technique of posing graphic
problems in the world of architecture, generating
fresh ideas, leads Anna to new and unexpected
solutions.

Visual identity, signage and pedestrian traffic are not
the easiest things to design. The system proposed

by Anna for the Vice Versa Residence, a development
consisting of two residential buildings with an
outdoor courtyard, is based on contemporary,
modern, sophisticated, individual typography. It is
applied to the logotype, the numerals that appear in
the space in the form of bent stainless steel elements,
sometimes combined with special pictograms,
contrasting with the background. The shapes refer

to the bevels of architectural elements and rounded
columns. Finding your way and navigating are the
most important, key parts of Anna’s strategic plan
shown in the exhibition. I find it fascinating that
residents and visitors to the estate, with such well
thought-out visual information, know exactly how,
which way to go and why.

In order to design wayfinding and selected places

so well, for example at the Vice Versa Residence,

the designer divides the process into four stages:
Orientation - understanding who the user or

visitor really is, route decision - choosing one right
direction to follow and ignoring all others, route
monitoring - being self-aware enough to know if you
are heading towards your desired destination and
destination recognition - seeing the destination in
front of you and knowing the processes to follow

to get there. And then she designs the whole thing
with great graphic care, a sense of typography, space,
materials, in well put together proportions.

I won't describe the many design boards on display so
that everyone can follow what suits them best. One
thing is certain: Anna Nowokurska-Maksymiuk makes
full use of graphic means and architectural knowl-
edge like no one else, over which she has complete
control. She uses them for artistic effect knowing
perfectly well how the best masters do it. Anna
Nowokuriska-Maksymiuk’s exhibition, shows that our
Polish design is at the forefront of the world.

Michat Piekarski, PhD
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Typografia

Stal nierdzewna

2020

Typography
Stainless steel

2020

+
Oznaczenie rowerowni

Stal nierdzewna

2020

Bicycle storage signage

Stainless steel

2020
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Oznaczenie rowerowni

Stal nierdzewna
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Bicycle storage signage

Stainless steel
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Oznaczenie rowerowni

Stal nierdzewna

2020

Bicycle storage signage

Stainless steel
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Numeracja pigter
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2020

Floor numbering
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Numeracja budynkéw

Stal nierdzewna

2020

Building numbering

Stainless steel

2020
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Numeracja adresowa

Stal nierdzewna

2020

Address signage

Stainless steel
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Pomieszczenie
elektryczne

&
Numeracja budynkéw

Stal nierdzewna

2020

Building numbering

Stainless steel

2020
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Oznaczenie w garazu

Stal nierdzewna

2020

Garage signage
Stainless steel
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Logotyp inwestycji Vice Versa

Stal nierdzewna

2020

Vice Versa logotype

Stainless steel
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Oznaczenie w przedsionku

Stal nierdzewna

2020

Lobby signage

Stainless steel

2020
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Oznaczenie inwestycji: logotyp

Stal nierdzewna

2020

Entrance buiding signage: logotype

Stainless steel

2020
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