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W
yobraźnia ilustracyjna i cyfrowe środki wyrazu eksplodowały 

w ostatnich latach zaskakującym bogactwem pomysłów, form 

i koncepcji plastycznych. Odpowiedzią na to zjawisko było stworzenie 

w murach WIT odrębnej pracowni skupionej na eksplorowaniu tej 

dziedziny. W ten oto sposób w roku 2014 powstała autorska Pracownia 

Ilustracji Cyfrowej, do której prowadzenia zostałem zaproszony. Od 

samego początku tra�ali tam studenci ze specjalności Gra�ki Użytkowej 

systemu licencjackiego i magisterskiego. W obu przypadkach pracownia 

była traktowana jako seminaryjna dla prac dyplomowych, których 

autorzy zdecydowali się wykorzystać szeroko rozumiane techniki ilu-

stracyjne. W ciągu zaledwie kilku lat funkcjonowania pracowni Ilustra-

cji Cyfrowej narodziło się w niej ponad sto prac dyplomowych, które 

miałem przyjemność wspierać jako promotor i konsultant i z satysfakcją 

kibicowałem autorom, których ilustracje zostały wyróżnione prezen-

tacją na wystawach najlepszych dyplomów UPGROWTH w Pragalerii 

oraz Galerii WIT.

Przedstawione na bieżącej wystawie rysunki to wybór spośród prac 

będących fragmentami dyplomów pierwszego i drugiego stopnia, które 

powstały w latach 2014-2023. Są wśród nich ilustracje: książkowe, 

koncepcyjne, komiksowe, plakatowe, modowe, kalendarzowe, a także 

prace sięgające techniki tatuażu lub street artu. Tak duża różnorodność 

technik i koncepcji wskazuje na szerokie zainteresowania autorów oraz 

bogate spektrum zastosowań jakie daje współczesna ilustracja. Pośród 

prac da się zauważyć techniki rysunkowe i malarskie, dla których 

podstawą był tradycyjny warsztat jak i rozbudowane narzędzia cyfro-

we. Swoboda dobierania środków formalnych jest świadectwem dużej 

rozpiętości zarówno współczesnej, cyfrowej ilustracji jak i biegłości 

autorów. W większości prac udało się też połączyć obraz ilustracyjny 

z typogra�ą, czego efektem są kompletne projekty gra�czne. Poniższe 

prace są świadectwem zacierania się granic pomiędzy przestrzenią 

tradycyjną i cyfrową w dążeniu do jednolitego efektu artystycznego oraz 

ogromnej popularności estetyki �guralnej wśród pokolenia młodych 

twórców ilustracji użytkowej.

Z perspektywy tych kilku lat widać, że uruchamiając pracownię udało 

się otworzyć wrota ilustracji użytkowej dla znakomitych rysowników, 

którzy dziś tworzą ilustracje prasowe, wydają własne albumy u naj-

większych wydawców, realizują animowane videoklipy, oraz ozdabiają 

miasta muralami. Z przyjemnością zatem przedstawiam Państwu wybór 

z ich pierwszych poważnych prac ilustracyjnych ujawniając jak piękną 

i ciekawą drogą może być podążanie za głosem wyobraźni w kierunku 

autorskiej ilustracji.

PIOTR JANOWCZYK

Pracownia Ilustracji Cyfrowej Akademii WIT
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I
magination and digital means of expression have exploded in 

recent years with a surprising wealth of ideas, forms and visual 

concepts. �e response to this phenomenon was to create a separate 

studio within the walls of WIT focused on exploring this �eld. �is 

is how the Digital Illustration Studio, which I was invited to lead, 

was established in 2014. From the very beginning, students from the 

Applied Graphic Design specialisation of the Bachelor’s and Master’s 

programmes attended classes led there. In both cases, the studio was 

treated as a seminar for theses whose authors decided to use illustra-

tion techniques in the broadest sense. During the a few years of the 

Digital Illustration Studio’s existence, more than a hundred theses 

were born in the studio, which I had the pleasure of supporting them 

as a promoter and consultant, and with satisfaction I supported the 

authors whose illustrations were distinguished by being presented at 

the exhibitions of the best UPGROWTH diplomas in Pragaleria and 

WIT Gallery.

�e projects presented in the exhibition are mostly a selection from 

the illustration works that are fragments of the �rst and second 

degree diplomas that were created between 2014 and 2023. �ey 

include illustration projects: book, conceptual, comic book, poster, 

fashion, calendar, as well as works reaching back to tattoo techniques 

or street art. Such a wide variety of techniques and concepts indi-

cates the wide interests of the authors and the rich spectrum of appli-

cations o�ered by contemporary illustration. Among the works, one 

can see drawing and painting styles based on traditional techniques 

as well as sophisticated digital tools. �e freedom in the choice of 

formal means is a re�ection of both the versatility of contemporary 

digital illustration and the pro�ciency of the authors. Most of the 

works also manage to combine illustrative imagery with typography, 

resulting in complete graphic designs. �e following works are 

a testimony to the blurring of the boundaries between traditional 

and digital space in the pursuit of a uni�ed artistic e�ect, and to the 

immense popularity of the �gurative aesthetic among a generation of 

young illustration artists.

From the perspective of these few years, we can see that it has been 

possible to open the gates of applied illustration to excellent illustra-

tors, who today create excellent press illustrations, publish their own 

albums with major publishers, produce animated video clips and 

decorate cities with murals. It is therefore my pleasure to present to 

you a selection from their �rst serious illustration works, revealing 

what a beautiful and interesting path it can be to follow the voice of 

the imagination towards authorial illustration.

PIOTR JANOWCZYK

Digital Illustration Studio, WIT University
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